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Pracovni prostredi

Pracovni prostredi

Pracovni prostiedi Bricscadu neni vzhledové nijak vyznamné odlisné od prostredi
jinych programl pracujicich pod Windows, presto vdak obsahuje nékteré nové prvky a
pfi obsluze obcas vyZaduje ponékud specialni zachazeni. Je to dano zejména tim, ze
cilem je v Bricscadu vytvorit rozméroveé precizni, nékdy i v prostoru zcela presné
umisténou vektorovou kresbu. Zatimco v jinych programech, napf. v MS Word,
CorelDraw, Zoner Callisto apod., se pti vektorovém kresleni mizete dopustit uréitych
nepresnosti, které pro dany ucel vibec nejsou podstatné, v CAD systémech jsou
nepresnosti v kresbé vylozené hrubou chybou. V uvedenych programech zpravidla
nejprve 'od oka' nakreslite entitu (Gsecku, kruZnici apod.) a teprve dodatecn& muizete,
je-li to nutné, nastavit jeji presné rozméry a polohu. Bricscad vyzaduje zadani
soufadnic, délek a ahll jiz pfi kresleni entit a tomuto Géelu je podFizeno jeho pracovni
prostredi.

Spousténi Bricscadu
Nejobvyklej$im spusténim Bricscadu je poklepanim na vykresovy soubor s priponou

DWG nebo poklepanim na ikonu [ b, ktera se vytvori na plose Windows béhem
instalace. Ve druhém pripadé se vzdy spusti Bricscad a automaticky zalozi novy
vykres s nazvem VYKRES1.DWG. Spousténi Bricscadu timto zplsobem mizZete upravit
nasledujicimi prepinaci:

/b Spusténi skriptu Prepinac urcuje skript, ktery se automaticky
zavede a provede ihned po spusténi Bricscadu.
/s Nastaveni cest k PrepinaC¢ umoznuje nastavit cesty ke slozkam
podpdrnym slozkam s podpdrnymi soubory Bricscadu. V podplrnych

souborech mohou byt pisma, nabidky, typy car,
Srafovaci vzory a soubory program{ v jazyce
AutoLISP. Na prikazové radce Ize zadat nejvice
15 cest oddélenych stredniky.

/p Nastaveni Prepina¢ umoznuje spustit Bricscad podle
uzivatelského profilu nastaveni pojmenovaného uzivatelského profilu.
Pokud je pro Bricscad nazev uzivatelského profilu
neznamy, zalozi pro uzivatele novy profil. VeSkeré
nastaveni Bricscadu se pak uklad4 do aktualniho
uZivatelského profilu.

Prikazova Fadka ma tedy nasledujici tvar:
"cesta\icad.exe" ["'nazev vykresu"] [/prepinac "nazev"]

napr. prikazovou radkou

"C:\Program Files\Bricsys\Bricscad\icad.exe" /p "Uzivatell"

spustite Bricscad s nastavenim uzivatelského prostiedi pro uzivatele nazvaného
UZivatell.

Sprava uzivatelskych profilfl se provadi v dialogovém okné, které otevrete polozkou
Néastroje > UZivatelské profily (viz kapitola Spravce uZivatelskych profild).
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Aplikacni okno Bricscadu

Po spusténi Bricscadu se objevi jeho aplika¢ni okno. Na nasledujicim obrazku mizeme
popsat vyznam zakladnich ovladacich prvkd a poli.
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® Hlavni nabidka
47 Soubor Upravy Zobrazit

Z hlavni nabidky je dostupna vétsina nastrojl Bricscadu. Klepnete-li mysi na nékteré
slovo v Fadce nabidky, rozvine se sloupec polozek nabidky. Kdyz kurzorem mysi
najedete nad nékterou polozku, Bricscad na levé strané stavové radky zobrazi
podrobnéjsi popis nastroje, ktery je poloZce prirazen. Takovéto prochazeni nabidky a
sledovani stavové tfadky je jednim ze zplsobl seznamovani s moznostmi Bricscadu.

Obsah nabidek muzete upravovat v dialogovém okné Pfizpsobeni (viz kapitola
Prizpdsobeni programu). Strukturu nabidek mdzete ukladat do externiho souboru a
pfenaset na jiné pocitace. MUZete také nacist a zavést nabidky, které byly uloZzeny
v programu AutoCAD (viz kapitola Pfizpdsobeni programu). Nabidka mize byt
pozménéna také externi aplikaci, ktera zpravidla do nabidky vlozi dalsi polozky.

V Bricscadu se setkate jesté s nékolika mistnimi nabidkami. Ty nejsou zobrazeny
trvale, ale v pfipadé potfeby je mizZete vyvolat pravym tlac¢itkem mysi. Dalsi text
obsahuje prehled mistnich nabidek.

Bricscad dale pouziva prikazovou mistni nabidku, ktera je k dispozici automaticky
b&hem pouzivani vétsiny nastroju. Pfikazova nabidka v podstaté kopiruje vyzvu
pfikazové radky, takZe pfi provadéni nastroje mate moznost pouzivat budto klavesnici
a prikazovou radku, nebo mys a prikazovou nabidku.
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® panely nastroju
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Panely néstrojfi obsahuiji tlacitka, kterymi mizete spoustét nastroje Bricscadu. Kazdy
nastroj je na tlacitku symbolizovan obrazkem — ikonou. KdyZ kurzorem mysi najedete
nad nékterou ikonu, zobrazi v jeho blizkosti Zluté pole s ndzvem nastroje a na levé
strané stavové radky Bricscad zobrazi podrobnéjsi popis nastroje, ktery je tlacitku
pfifazen. Takovymto prochazenim panelﬂ néstrojfl a sledovanim stavové radky se
mlZete seznamovat s moznostmi Bricscadu.

Obsah panelfl néstrojfi mizete upravovat v dialogovém okné Pfizpdsobeni (viz
kapitola Prizpdsobeni programu), muUzete také vytvaret nové panely. Strukturu panelfl
O . - 7 v % - , v, v O+ , v,

muzete ukladat do externiho souboru a prenaset na jiné pocCitace. Muzete také nacist
a zavést panely nastrojl, které byly uloZzeny v programu AutoCAD (viz kapitola
PfizplUsobeni programu). Nabidky mohou byt pozménény také externimi aplikacemi, ty
zpravidla do prostiedi Bricscadu ptidavaji vlastni panely nastroj.

Panely néstrojfi mohou byt ukotveny k okrajflm aplikacniho okna Bricscadu (panely (2]
a '9) nebo mohou byt volné umistény nad vykresovymi okny (panel 9). Panely
presunujte mysi za prouzek s nazvem panelu nebo za dvé vodorovné carky, které se
na panelu objevi vlevo nebo nahofe, pokud je ukotven k vodorovnému nebo svislému
okraji okna. Chcete-li panel presunout k okraji okna a zabranit jeho ukotveni,
presurnte ho se soucasné stisknutou klavesou CTRL.

O prikazova radka
x|

: line
ENTER od posledniho bodusH
Hel /Délka/<Koncovy bods:

Pfikazova radka je zakladnim ovladacim prvkem Bricscadu a je typicka pro vétsinu
CAD systémU. Zatimco z nabidek a paneld nastroji nelze spoustét GipIné viechny
nastroje Bricscadu, prikazova radka nema zadna omezeni. Nastroj mdlzete z prikazové
Fadky spustit zapisem odpovidajiciho pFikazu nebo prislusné zkratky. V prib&hu prace
s nastrojem pak Bricscad v piikazové Fadce zobrazuje rlizné dotazy a upozornéni a vy
do prikazové radky zadavate vSechny Bricscadem poZadované Gdaje — soufadnice,
vzdalenosti, vlastnosti entit apod. Doporuujeme, abyste pti provadéni piikazd stale
pozorné sledovali obsah prikazové radky.

PFikazova fadka ma v Bricscadu vétsiho bratfi¢ka — okno Bricscad Historie pfikazd,
které mUzete otevirat a zavirat budto volbou z nabidky nebo Iépe klavesovou
zkratkou F2. Toto okno obsahuje celou historii pouzivani Bricscadu. Mizete v ném
pracovat stejné jako na prikazové radce, mate v3ak lepsi prehled o drive provadénych
piikazech. Pocet Fadek, které se do okna ukladaji je 256, tuto hodnotu mizete zménit
v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Historie).

Pfikazovou fadku mizete, stejné jako panely nastrojd, za jeji okraj odtrhnout

z vychozi polohy nad vykresovymi okny a zakotvit ji u doiniho okraje aplikacniho okna
nebo ji ponechat voln&. TaZenim za horni nebo dolni okraj, mGZzete ménit vysku

(tj. pocet zobrazenych radek) prikazové radky.

Prestoze je prikazova radka tak dilezitym prvkem Bricscadu, zplsob manipulace
s textem na ni je ponékud predpotopni. MZete pouze zapisovat &iselné a Fetézcové
Udaje a pouzivat tyto klavesy:

e ENTER — potvrzeni vstupu, opakovani posledniho prikazu
e ESC — preruseni provadéného nastroje

e mezera — u nékterych dotazdl ma stejny vyznam jako ENTER, u jinych zapisuje do
prikazové radky mezeru
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e back space — odstranéni predchoziho znaku
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¢ Sipka nahoru a dolu - pomoci Sipek muzete listovat v seznamu predchozich prikazu

Text nelze nijak upravovat, pfi chybé v zapisu je nutné postupné odmazavat zapsany
Gdaj od konce az k chybé, opravit chybu a konec textu napsat znovu. Na prikazové
rAdce se nezobrazuje zadny kurzor, ani po zbésilém klepanim mysi do Fadky se
neobjevi. MUzZete si v3ak byt jisti, e piikazova fadka je stale aktivni a jakmile zacnete
zapisovat néjaké alfanumerické znaky, zaCnou se na pfikazové radce objevovat.

Text z prikazové radky je mozné (volbou z mistni nabidky) kopirovat do schranky
windows, oviem jen jako celek. Pokud tedy potfebujete zopakovat néjaké Gdaje,
musite zkopirovat celou historii pFl’kazfl, vlozit ji napr. do aplikace Poznamkovy blok,
v ném zvyraznit poZzadovany udaj a ten zkopirovat a vlozit (opét volbou z mistni
nabidky) do prikazové radky.

Standardni vyzvou Bricscadu, ktera symbolizuje pfipravenost programu na pouziti
daldiho nastroje je znak : (dvojtecka). Standardni vyzvu mizete zménit v dialogovém
okné Nastaveni (hledejte text Prefix pfikazu).

Pfikazovou fadku mizete skryvat a zobrazovat budto volbou z nabidky nebo klavesou
F3. Je_(liii prikazova radka skryta pak se vyzvy programu zobrazuji v levé Casti stavové
radky ©J.

® vykresové okno

Vykresové okno je plocha pro kresleni vykresu. Bricscad umoznuje otevfit vice
vykresovych oken souéasné. Kazdé okno muze zobrazovat obsah jiného vykresu.
Okna mdzete prickami rozdélit na nékolik vyrezd, ve kterych mize byt rGznym
zpUsobem zobrazen obsah stejného vykresu. Bricscad ma fadu nastrojd, kterymi
mUZete nastavovat, co a jak v okné nebo ve vyfezu vidite - pohled na vykres Ize
zvétSovat, zmensovat, natacet apod. V dialogovém okné Nastaveni (hledejte text
Pozadi) Ize nastavit barvu pozadi vykresovych oken.

Entity do vykresového okna kreslite tak, Ze zadavate souradnice jejich bodl budto
pfimo mysi na ploSe okna, nebo prostrednictvim klavesnice a pfikazové radky.

KdyZ kurzor mysi presunete nad vykresové okno, zméni se a jeho vzhled ma
nasledujici vyznam:

e Sipka s malym ¢tvercem u hrotu
Bricscad o¢ekava vybér jedné nebo vice entit. Entity mizete jednotlivé vybirat tak,
Ze ¢tvercem najedete na kterékoli misto entity a stisknete levé tlaCitko mysi.
S vybranymi entitami mlzete nasledn& manipulovat, ménit jejich tvar, polohu,
vlastnosti apod.

e Osovy kriz
Bricscad o¢ekava zadani bodu mysi nebo pomoci klavesnice. Kurzor se objevuje
napr. pri kresleni kruznice. Postupné zadate stred kruznice, bod na kruznici, tim
ukoncite pouziti nastroje a kurzor se zméni zpét na Sipku s malym ¢tvercem u
hrotu.

Vzhled vykresového kurzoru mizete zménit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte
text Tercik a KFiz).

@ Ikona systému soufadnic

Musite si uvédomit, Ze pfi kresleni v Bricscadu vzdy pracujete v trojrozmérném
prostoru, i kdyZ mozna u vétsiny vykresl nebudete tieti rozmér vyuzivat. Vétsina
entit Bricscadu se kresli vZzdy do roviny XY systému soufadnic. Aby vam Bricscad
usnadnil kresleni v libovolné roviné umoziuje vhodné posunuti a natoceni systému
soufadnic. Navic mUzete ve vykresovém okné natocit pohled na vykres, tj. definovat z
kterého sméru se na vykres divate. Abyste se ve vykresovém okné snadnéji
orientovali, zobrazuje v ném Bricscad ikonu aktualniho systému souradnic. Vzhled
ikony Ize nastavit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Ikona).
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© stavova radka
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Stavova fadka obsahuje jednak dileZité informace, jednak je operativnim nastrojem
pro rlznd nastaveni, ktera se pfi praci s vykresem ¢asto méni. Kdyz mysi najedete
nad nékteré pole stavové radky, zobrazi se v blizkosti kurzoru mysi zluty obdélnik

s popisem pole. Aktualni nastaveni, které je zobrazeno v polich stavové fadky, mizete
zmeénit poklepanim mysi v prislusném poli nebo vybérem jiné hodnoty z mistni
nabidky. Je-li skryta pFikazova radka, vyzvy Bricscadu se pFi provadéni prikazl
zobrazuji v levé Casti stavové radky.

Stavovou radku mizete skryvat a zobrazovat volbou z nabidky nebo klavesou F10.
© Panel vlastnosti

Panel vlastnosti zobrazuje aktudlni nastaveni kresleni v Bricscadu nebo vlastnosti
vybranych entit. V panelu mizete viechny parametry prohlizet a také ménit.

Prehled mistnich nabidek

Mistni nabidky nejsou zobrazeny trvale, ale v pripadé potreby je mizete vyvolat
pravym tlacitkem mysi. Jaka mistni nabidka se otevre, zaleZi na misté aplika¢niho
okna Bricscadu, nad kterym pravé tlagitko stisknete. Obsah mistnich nabidek miZete
ménit v dialogovém okné Pfizplsobeni (viz kapitola Pfizplsobeni programu).

Modifikovat Nabidku otevrete pravym tlaCitkem mysi nad vykresovym
oknem Bricscadu v pfipadé, Ze jste pred tim provedli vybér
jedné nebo vice entit. PoloZkami mistni nabidky Modifikovat
mizete spoustét zakladni nastroje pro Upravu polohy a tvaru
entit, napr. Kopirovat, Pfesunout, Zménit méritko apod.
Nabidka obsahuje také polozky pro praci se schrankou
Windows (Vyjmout, Kopirovat, Viozit).

Docasny rezim Nabidku mUzete vyvolat béhem kresleni a GUpravy entit
uchopeni spole¢nym stiskem klavesy SHIFT a pravého tladitka mysi
nad nékterym vykresovym oknem. V nabidce mUzete zvolit
docasny rezim uchopeni entit, ktery bude platny jen do
zadani dalSiho bodu. Po zadani bodu Bricscad automaticky
obnovi plvodni stav rezimd uchopeni.

Nabidky stavové fadky |Nad stavovou fadkou mizete pravym tladitkem oteviit
nékolik riiznych mistnich nabidek, podle toho, nad kterym
polem stavové radky tla¢itko mysi stisknete. Nad polem
Aktualni barva otevrete mistni nabidku pro volbu jiné barvy,
nad polem Aktualni styl pisma oteviete mistni nabidku pro
vybér jiného stylu pisma apod.

Nabidka prikazové Stisknete-li pravé tlac¢itko nad prikazovou radkou nebo nad
radky oknem Bricscad Historie prikazd, otevie se mistni nabidka
pro kopirovani textu z okna do schranky Windows a vkladani
textu ze schranky do okna.

Panely nastrojl Klepnete-li pravym tlagitkem my3si na néktery panel nastroju
nebo na plochu, na které jsou panely nastroju ukotveny,
zobrazi se mistni nabidka se seznamem dostupnych panelfl

P -0 ’ O . ’ ,
nastroju. Z nabidky muZete otevirat a zavirat panely
nastroji nebo otevfit dialogové okno Pfizpdsobeni.




Ovladani programu

Ovladani programu

Ovladani Bricscadu ma svoje specifika, na néz je potieba si zvyknout. Hlavni rozdily
ve zpUsobu ovladani Bricscadu a jinych programl na platformé& Windows spoéivaji
predevsim v pouzivani pfikazové radky, kterou lze povazovat za zakladni komunikacni
kanal mezi uzivatelem a Bricscadem. Zacinajici uZivatele upozoriiujeme, Ze pfi
provadéni ptikaz( musi neustale pozorné sledovat obsah ptikazové Fadky, jen tak
budou moci spravné reagovat na vyzvy a dotazy programu.

Pouzivani klavesnice

Klavesnice se pouziva jednak k zapisu Udajl do pFikazové radky, jednak ke spousténi
frekventovanych ptikazd prostfednictvim klavesovych zkratek. Nékteré klavesy se
budto samostatné nebo v kombinaci s mysimi tla¢itky pouzivaji pro ovladani pohledl
ve vykresovych oknech.

Vyznam klaves pri zapisu do prikazové radky

ENTER Potvrzeni zapsaného Udaje, stejny vyznam ma stisk pravého tlaCitka
mysSi nad vykresovou plochou
Mezernik Potvrzeni zapsaného Udaje

Vlozeni mezery, pokud zapisujete nazev souboru, nazev bloku nebo
jiny adaj, ve kterém jsou mezery povoleny

Back space |Vymazani posledniho zapsaného znaku
Klavesa reprezentuje jediny zpUsob Gpravy ptikazové Fadky. Pti chybé
musite konec zapisu vymazat, chybu opravit a zapis zopakovat.

Esc Preruseni provadéného prikazu

Nastroje mohou byt vicetroviiové, nékterou volbou se miZete dostat
do rezimu jakéhosi sub-nastroje (napf. nastroj Upravit kfivku a volba
Upravit vrcholy), pro Gplné preruseni prikazu mize byt tedy nutné
stisknout klavesu ESC vicekrat.

Sipky nahoru | Pomoci Sipek mizete listovat v seznamu dfive zadanych ptikazQ.
adold T a! |Sipkou nahoru zobrazite pfedchozi pfikaz, Sipkou dold nasledujici
prikaz.

Pfehled dulezitych klavesovych zkratek

ENTER Opakovani naposledy pouzitého (a ukonceného) pfikazu, stejny
vyznam ma stisk pravého tla¢itka mysi nad vykresovou plochou
Esc Pferuseni aktudln& provad&ného piikazu, u nékterych pfikazd mize byt

potieba stisknout ESC nékolikrat

Uzavreni dialogového okna (stejny vyznam ma klepnuti mysi na
tla¢itko Storno, nebo na uzaviraci kiizek v pravém hornim rohu okna)
Zru$eni vyb&rové mnoziny entit a smazani vyb&rovych uzll, které
znazornuji, Ze entity jsou vybrany

DELETE Vymazani vybranych entit z vykresu

F1 Spusténi napovéedy Bricscadu

F2 Pfepina¢ zobrazeni okna Bricscad Historie pfikazd

F3 Otevre dialogové okno Nastaveni, ve kterém mizete upravit parametry
uchopovéani entit

F6 Prepinac zobrazeni kartézskych a polarnich souradnic pfi kresleni entit

F7 Pfepinac zobrazeni mrizky v aktivnim vykresovém okné

F8 Pfepinac pravouhlého kresleni v aktivnim vykresovém okné

F9 Pfepinac pouzivani kroku v aktivnim vykresovém okné
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F10 Prepinac zobrazeni stavové radky

CTRL+TAB Prepinani aktivity mezi otevienymi vykresovymi okny (otevienymi
vykresy)

CTRL+C Kopie vybranych entit z vykresu do schranky Windows (také
CTRL+INS)

CTRL+V VloZeni dat ze schranky Windows do aktualniho vykresu (také
SHIFT+INS)

CTRL+A Provedeni vybéru vech entit v aktualnim vykrese
POZOR - timto zpﬁsobem vyberete i entity ve vrstvach, jejichz
zobrazeni je vypnuto!

CTRL+Z Vrati zpét ucinek predchozi akce

CTRL+Y Opakovani akce, ktera byla vracena zpét

CTRL+N ZaloZeni nového vykresu

CTRL+O Otevreni vykresu

CTRL+S UloZeni aktualniho vykresu

CTRL+P Otevreni dialogového okna pro tisk aktualniho vykresu

Pouzivani mysi

V Bricscadu doporucujeme pouzivat mys se dvéma tlacitky a stifedovym koleckem.
Pouziti mysi, kterd ma jen dvé tlacitka, je mozné, aviak komfort obsluhy programu se

tim snizuje.

Vyznam mysich tlacitek

Levé tlacitko
(klepnuti)

Nabidky - volba poloZzky z nabidky a z mistni nabidky
Dialogova okna - obsluha polozek v dialogovych oknech
(tlacitka, prepinace apod.)

Vykresové okno - zadani soufadnic bodu pfi kresleni entit
Vykresové okno - uréovani entit, sestavovani vybérovych
mnozin

Levé tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Nabidka, okna, panely - pfesun panelu nastroju,
dialogového okna nebo vykresového okna na jiné misto (za
zahlavi)

Vykresové okno - presun vybranych entit na jiné misto
plochy

CTRL + levé tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Panely nastroju - pfesun panelu nastroji k okraji
aplika¢niho okna Bricscadu bez ukotveni

Vykresové okno - prostorové otaceni pohledu v aktivnim
vyrezu

CTRL+SHIFT+ levé
tlacitko
(stisknuti a tazeni)

Vykresové okno - zvétSovani a zmensovani pohledu
v aktivnim vyrezu, stejny vyznam ma otaceni stredovym
koleckem

Pravé tlacitko
(klepnuti)

Vykresové okno — dokonceni provadéného pfikazu, je-li
prikaz ve stavu, kdy je ukoneni mozné, stejny vyznam ma
stisk klavesy ENTER

Vykresové okno — opakovani predchoziho prikazu, pokud
neni zadny prikaz spustén, stejny vyznam ma stisk klavesy
ENTER

Vykresové okno - zobrazeni mistni nabidky Modifikovat,
pokud jsou vybrany nékteré entity

Panely nastroju, pfikazova fadka, stavova Fadka — zobrazeni
mistni nabidky
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SHIFT + praveé e Vykresové okno — zobrazeni mistni nabidky pro do¢asnou
tlacitko volbu rezimu uchopeni

(klepnuti)

CTRL + pravé e Vykresové okno — otaceni pohledu kolem stfedu aktivniho
tlacitko vyrezu

(stisknuti a tazeni)

CTRL+SHIFT+ pravé | e Vykresové okno — posun pohledu v aktivhim vyfezu, stejny

tlacitko vyznam ma stisknuté stfedové kolecko

(stisknuti a tazeni)

Kolecko e Kdekoli - zvétSovani a zmensovani pohledu v aktivnim
(otaceni) vyfezu, stejny vyznam ma CTRL+SHIFT+ levé tlacitko
Kolecko e Vykresové okno — posun pohledu v aktivnim vyrezu, stejny
(stisknuti a tazeni) vyznam ma CTRL+SHIFT+ pravé tlacitko

Provadéni pfikazd

Prikaz je slovo, kterym lze spustit provadéni nékterého nastroje Bricscadu. Kdyz
zvolite nékterou polozku v nabidce nebo klepnete na tla¢itko v panelu nastroju, zadate
Bricscadu prikaz ke spusténi nastroje, ktery poloZka v nabidce nebo tlacitko v panelu
nastroji symbolizuje. V dialogovém okné Pfizpdsobeni (viz ptiloha Pfizpdsobeni
programu) se mizete presvéddit, ze kazdé polozce nabidky a kazdému tlagitku na
panelu nastrojl je pfifazen jisty prikaz.

TémerF vSechny prikazy Bricscadu jsou lokalizovany do Ceského jazyka, pfikaz pro
spusténi nastroje Usecka je tedy USECKA, pfikaz pro spusténi Prdzkumnika pro spravu
vrstev je VRSTVA apod. | v ¢eské verzi Bricscadu je v3ak mozné pouzivat vaodni
anglické prikazy, ovSem na zacatek prikazu je nutné zapsat znak _ (znak podtrZeni).
Anglicky pFikaz spusténi nastroje Usecka je tedy _LINE, pfikaz pro spusténi
Pridzkumnika pro spravu vrstev je _LAYER apod. Anglické i éeské pfikazy Bricscadu
jsou shodné se sadou pFl’kazfl programu AutoCAD.

Pfikazy jsou zabudovany do programu a uZivatel je nemuize ménit. V dialogovém okné
PfizplUsobeni viak mize definovat zkratky, které bude pouzivat misto pfikazu. Lze
definovat jednak klavesovou zkratku, jednak prikazovou zkratku. Klavesova zkratka je
kombinace vybranych klaves, jejichz souasné stisknuti pfimo spousti pfrifazeny
pfikaz. Pfikazova zkratka je textovy retézec, ktery se zapisuje do prikazové radky a
potvrzuje klavesou ENTER. Pfikazovéa zkratka pro spusténi nastroje Usecka je tedy
USE apod. Definice zkratek mizete ukladat do externich souborl na disk a pfenaset
na instalace Bricscadu na jinych poéitacich. Do Bricscadu mizete také nacitat zkratky
uloZzené v programu AutoCAD.

Priméarnim zpﬁsobem spusténi prikazu a tedy odpovidajiciho nastroje Bricscadu je
volba poloZzky z nabidky nebo stisknuti tlacitka na panelu néstrojfl. Variantné mlzete
zapsat Cesky nebo anglicky prikaz (nebo jeho zkratku) do pfikazové radky a stisknout
klavesu ENTER. Dalsi komunikace mezi uzivatelem a programem uz probiha vyhradné
na prikazové radce a/nebo v dialogovych oknech, které Bricscad automaticky otevira
vzdy, kdyZ je to potreba.

Zakladni postup pfi provadéni prikazu bude nejvhodnéjsi vysvétlit na jednoduchém
pfikladu kresleni kruznice. Spustte pfikaz jednim z nasledujicich zpﬁsobﬁ:

e Zvolte z nabidky polozku Kreslit > Kruznice.
e Klepnéte v panelu nastroji Kreslit 2D na tlagitko Kruznice stfed-polomér
(ikona &).

e Zapiste do prikazové radky nazev prikazu kruznice nebo _circle a stisknéte ENTER
nebo pravé tladitko mysi. Piikaz miZete zadat velkymi i malymi pismeny.
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e Zapiste do prikazové radky prikazovou zkratku kru a stisknéte klavesu ENTER nebo
pravé tlatitko mysi. Zkratku mizete zadat velkymi i malymi pismeny.

V pfikazové radce se objevi tato vyzva:

IntelliCAD Prikazowy Fadek N x|

] F
: _CIRCLE r

2Bodyf 3Body fRadTanTan/0blouk /Hasohneé f-Stied kruZnice-:

Lomitka ve vyzvé oddé&luji jednotlivé moznosti, jejich volbou mlzete vétvit provadéni

pfikazu. Ve $picatych zavorkadch <> je zobrazena vychozi volba, tedy to, co po vas

program aktualné vyZaduje. V naSem pripadé program ocekava zadani polohy stfedu

kruZnice. Zadejte tedy soufadnice stfedu kruznice jednim z t&chto zplsobi:

e Za vyzvu v prikazové radce zapiste souradnice stfedu ve tvaru 150,100 a stisknéte
klavesu ENTER.

e Klepnéte levym tlaCitkem mysi do vykresového okna v misté, kde ma lezet stfed
kruhového oblouku.

Po zadani stfedu kruzZnice zac¢ne Bricscad ve vykresovém okné dynamicky zobrazovat
kreslenou kruznici, jeji polomér se bude ménit podle aktualni polohy kurzoru mysi. Na
prikazové radce se zobrazi dalsi vyzva:

CIRCLE .
ZBody/3Body/ RadTanTan/ Chlouk/Nasobné/ <3tfed kruZnicerx: 150,100 j
rimér f<polomsR-:

Podle mozZnosti uzavrené ve SpiCatych zavorkach lze soudit, Ze Bricscad oCekava
zadani poloméru kruznice. Zadejte hodnotu poloméru kruznice jednim z téchto
o [}
Zpusobu:
e Za vyzvu Vv prikazové radce zapiste délku poloméru 50 a stisknéte klavesu ENTER.

e Klepnéte levym tlaitkem mysi do vykresového okna. Polomér kruznice bude
v tomto pfipadé dan vzdalenosti tohoto bodu a stfedu kruZnice, jehoZ souradnice
byly zadany v predchozim kroku.

Po zadani poloméru Bricscad vlozZi do vykresu zadanou kruZnici a nastroj ukonci.
Prikazova radka bude vypadat takto:

ZBody/ 3Body/ RadTanTan/ Chlouk/Nasobné/ <3tfed krugnicesx: 150,100 =
Primér/<poloméR>: 50 =

Dvojtecka napovida, ze mlzete spustit dalsi nastroj. Chcete-li kreslit opét kruznici,
staci jen stisknout klavesu ENTER nebo klepnout pravym tlacitkem mysi. Pfi
opakovaném pouZiti stejného nastroje se na prikazové radce mohou objevit nové
moznosti:

_CIRCLE -
ZBody/3Body/ RadTanTan/ Chlouk/Nasobné/ <3tfed krufnice:>: -
rimér f<polomsR> <501

Na pfedchozim obrazku byla Fadka Prdmér/<poloméR=> doplnéna o moZnost <50>.
Bricscad je schopen si v nékterych pripadech zapamatovat hodnoty, které jste drive
zadali a nabizet je k opakovanému pouZziti. Na radce Bricscad stale oCekava zadani
poloméru, pokud vSak chcete nakreslit kruZnici, kterd ma znovu polomér 50, muzete
nabizenou hodnotu jen potvrdit klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi a
nemusite ji znovu zapisovat.

Chcete-li kruZnici zadat jinym zplsobem, napf. polomé&rem a dvéma te¢nami, musite
na prikazové radce zvolit odpovidajici moznost. Ta se zadava zapisem pismen, které
jsou ve vyzveé Bricscadu zobrazena jako velka. Obsahuje-li vyzva pred prvnim velkym
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pismenem Cislice, je nutné je zapsat také. Chcete-li tedy zadat kruZnici tfemi body,
zadejte 3B, pro zadani polomérem a dvéma teCnami zapiste RTT. Zadani potvrdte
klavesou ENTER nebo pravym tlaCitkem mysi. Pfi volbé moZnosti nezalezi na tom, zda
pfi zapisu pouzivate mala nebo velka pismena.

Pro toho, komu se zda tento zpﬁsob ponékud archaicky a nepohodiny, existuje

v Bricscadu komfortnéjsi varianta zadani. Kdykoli prikazova radka obsahuje mozZnosti
oddélené lomitky, program automaticky zobrazi mistni pfikazovou nabidku. Pfi
kresleni kruznice se postupné objevi dvé pfikazové nabidky:

KRUZNICE |

Z Body

3 Body

Faolomér-Tecna-Tecna

Prevést ablouk na kruznic KRUZHI x|
Mazobné kiugnice Friimeér

LT LT

V prvni nabidce mizete mysi zvolit jiny zpﬁsob zadani kruznice néZ vychozi stfed —
polomér, druhda vam umozfiuje zadat primér kruznice misto vychoziho poloméru.
Automatické otevirani mistni pfikazové nabidky muzete zapinat a vypinat pfepina¢em
v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Pfikaz).

Vychozi moznost ve $pi¢atych zavorkach nemusi vzdy znamenat zadani souradnic
bodu, vzdalenosti nebo ahlu. V nékterych pfipadech Bricscad umistuje do 3picatych
zavorek jednu z moznosti vétveni nastroje, pak na prikazové radce nelze zadat
Zzadnou c&iselnou hodnotu a musite zvolit jednu moZnost. Stisknete-li jen klavesu
ENTER nebo pravé tladitko mysi, potvrdite vychozi moznost ze $piCatych zavorek.
Pfikladem muze byt pfikaz Upravit kfivku (_PEDIT) — nejprve musite zadat, co

s vybranou kfivkou chcete provést, a pak teprve zadavate nové souradnice vrchold,
ménite §itku segmentd apod. Jediné pfi pozorném prelteni celé pFikazové radky se
dokazete spravné rozhodnout, co od vas Bricscad oCekava.

Prikazové Fadky mohou obsahovat i dalsi text, ktery je v3ak jen informaci pro

uzivatele. V nasledujicich pfikazovych radkach texty Polygon: a Které nastaveni vrstev
chcete ulozit do souboru? nepredstavuji Zzadnou moznost vétveni spusténého nastroje:

Ili _POLYGON =l

olygon: MHasobnéfsiFKa usecky/f-<Pocet stran- <d>:

: gavelayerstatus ;l
teré nastaveni wvrstevr choete uwloZit do souboru? 1/2/3f-<Aktualni-:

Bricscad umoznuje mnohé prikazy pouzivat transparentné. Béhem provadeéni prikazu
mUzete na prikazovou Fadku zapsat apostrof a za n&j nazev transparentniho piikazu.
Plvodni prikaz nebude prerusen, ale jen pozastaven, a po dokonceni transparentniho
pfikazu bude jeho Cinnost obnovena. Typickymi transparentnimi prikazy jsou ZOOM,

nastaveni rezimd uchopeni apod.

Podrobny popis zpﬁsobu zadavani souradnic na prikazové radce naleznete v kapitole
Zaklady kresleni.

Systémové promeénné

Vzhled a chovani Bricscadu a vykresu, ktery je v ném otevien, se za rﬁzn;’/ch situaci a
pti rlznych akcich Fidi systémovymi promé&nnymi. Kazdé systémové proménné je po
instalaci Bricscadu prifazena néjaka vychozi hodnota. Nastaveni vétsiny systémovych
promé&nnych viak mlZete zménit, a tim ovlivnit chovani programu. Nékteré promé&nné
jsou uloZeny v registrech operacniho systému a jejich hodnota je stejna bez ohledu na
vykres, ktery upravujete, jiné se zapisuji do aktualniho vykresového souboru, takze
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po otevieni jiného vykresu se jejich hodnota mize zménit. Pfiloha ptiru¢ky Systémové
proménné obsahuje Gplny prehled vSech systémovych proménnych Bricscadu.
Proménné fidi napr. pouzivani kroku (SNAPMODE), zobrazeni mrizky (GRIDMODE),
pravouhlé kresleni (ORTHOMODE), reZim uchopovani (OSMODE), kédovou stranku
vykresu (DWGCODEPAGE), zakladni vyzvu prikazové radky (CMDLNTEXT) apod.
Nazvy systémovych proménnych nejsou prelozeny do Ceského jazyka a je nutno
pouzivat jejich pﬁvodni anglické nazvy. Pred anglické nazvy proménnych se znak
podtrzeni nezapisuje.

N&které systémové proménné nastavujete pomoci prikazt Bricscadu, aniz o tom vite.
Zvolite-li v nabidce napf. polozku Nastaveni > Krok, spustite tak pfikaz KROK (_SNAP)
a ten prepne hodnotu systémové proménné SNAPMODE. Jiné systémové proménné
ménite prostfednictvim poloZek v dialogovych oknech (prepinace, zaskrtavaci pole
apod.). Napr. kompletni definice kétovaciho stylu provedena v dialogovém okné
Nastaveni je uloZena ve vice neZ Sedesati systémovych proménnych. Bricscad
obsahuje i proménné, které uzivatel smi pouze prohlizet a nemuze je ménit, napr.
proménna DISTANCE obsahuje naposledy zméfenou vzdalenost dvou bodl nebo DATE
aktualni datum.

Systémové proménné muzete upravovat v dialogovém okné Nastaveni (viz kapitola
Nastaveni), ale jejich hodnotu mizete zménit také piimo na ptikazové fadce. Chcete-li
zménit vychozi vyzvu pfikazového rfadku - dvojtecku, zapiSte nazev odpovidajici
proménné CMDLNTEXT do pfikazové radky a stisknéte ENTER. Bricscad zobrazi toto
Vyzvu:

IntelliCAD Prikazow radek k|

=gl
: cmdlntext =
ova hodnota pro CHMDLHTEXT =" :">:

Zadejte novou hodnotu vyzvy, napr. :-) a stisknéte klavesu ENTER. Nova vyzva se na
prikazové radce ihned objevi.

N&které promé&nné maji individualni zplsob nastaveni. Pokud napf. obdrzite vykres

z anglické verze Bricscadu, bude mit pravdépodobné nastavenu kédovou stranku ANSI
1252 a dlsledkem toho budou chybné zobrazena vaSe Ceska pisma. Zapiste do
pfikazové radky nadzev proménné DWGCODEPAGE a stisknéte ENTER. Bricscad zobrazi
nasledujici pfikazovou radku:

Tento prikaz nastavuije prowménnoun DWGCODEPLGE. LI
Toto hastavenl e pougiva pro zwénu nastaveni kodové stranky
aktualniho vwykresu pfi konverzi do jiného CAD systému. j
?=Seznam/Hova kodova stranka-AHSI 1252 :

Zapiste hodnotu ANSI_1250 a stisknéte klavesu ENTER. Po prekresleni oken jiz vase
textové entity budou zobrazeny korektné.
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Prohlizeni vykresu

Prohlizeni vykresu

Jednou ze zakladnich dovednosti, které si musite v Bricscadu osvojit je prace

s vykresovymi okny a s pohledy na vykres uvniti téchto oken. Bricscad umozniuje
pracovat soucasné na nékolika vykresech a okno kazdého z nich rozdélit na vice
vaezG. Oboji je velice vyhodné. Mezi otevienymi vykresy mizete kopirovat nejen
vybrané entity, ale i nastaveni vrstev, kétovaci styly apod. Rozdéleni okna na vyrezy,
tj. otevieni vice pohledl na jeden vykres, vyrazné zvysuje komfort prace s timto
vykresem, to ocenite zejména budete-li pracovat ve 3D. Pak v jednom vyrezu mizete
nastavit izometricky pohled, ve druhém narys, ve tfetim bokorys apod. | pfi praci

v roviné je vak ¢asto vyhodné otevirat vice vyfezQ, v jednom z nich mizete sledovat
celek a v ostatnich pracovat na detailech.

Vykresova okna

Vykresové okno je jakysi ramec — prizor, kterym se divate na vykresovou plochu. Po
spusténi Bricscadu je otevieno vzdy jedno vykresové okno a je zvétSeno na celou

- v o, O v, - 7 -
plochu aplikacniho okna. Stav okna muZzete kontrolovat tlaCitky v jeho pravém hornim
rohu. Je-li okno maximalizovano, jedna se o tlaCitka v pravém hornim rohu — ve druhé
radce. Tladitka maji nasledujici vyznam:

=] |Tlagitko minimalizuje vykresové okno. Z minimalizovanych oken zlstane
zobrazena jen ¢ast jejich zahlavi. Minimalizovana okna jsou umistovana
podél spodniho okraje aplikacniho okna.

2| |Tlacitkem obnovite pflvodnl' stav v3ech oken pred maximalizaci nebo
minimalizaci. Pfi obnové& z minimalizovaného okna mizete také poklepat na
jeho zahlavi. Je-li vykresové okno zobrazeno normalné, mdzete ménit jeho
velikost tahem za kterykoli jeho roh a ménit jeho polohu tahem za jeho
zahlavi.

O] |Tladitko maximalizuje vSechna oteviena vykresova okna na celou plochu
aplika¢niho okna. Zmizi ramecky okna i jejich zahlavi a nazev aktivniho
okna je doplnén do zahlavi okna Bricscadu. Pfi maximalizaci z normalniho
okna staci poklepat na jeho zahlavi.

x| |TlaCitkem zavrete aktivni vykresové okno a tim i aktualni vykres. Pokud
vykres neni ulozen, Bricscad si jeho uloZzeni vyzada.

Nové vykresové okno se automaticky otevira s otevienim nového vykresu. Chcete-li
aktualni vykresové okno rozdé&lit pfi¢kami na vice vyfezQ, pouzijte polozku Vyrezy

z nabidky Zobrazit. Otevrete-li vice vykresfl, kazdy vykres bude pouzivat své vlastni
vykresové okno. V dolni ¢asti nabidky Okno se objevuje aktualni seznam vsech
otevienych vykresovych oken, pozadované okno mizete aktivovat vyb&rem polozky
s jeho nazvem.

Vykresova okna muzete uspotadat v ramci aplikaéniho okna do dlaZdic nebo do
kaskady (opét polozkami z nabidky Okno). Mate-li soucasné zobrazeno vice oken,
aktivni je to, jehoz zahlavi je zvyraznéno. V aktivnim okné mizete upravovat pohled
na vykres a do aktivniho okna mlZete zakreslovat entity.

Chovéani a vzhled vykresovych oken se lisi podle pracovniho prostoru, ve kterém
pracujete (viz také kapitola Pracovni prostor):

Modelovy prostor | Vykresova okna maji standardni vzhled a moznosti. Ve
vykresovych oknech primo kreslite vykres — napr. pﬁdorys
kancelare, prostorovy model strojirenské soucastky apod.
Vykresové okno muze byt rozdéleno pfi¢kami na vice vyfezQ
preddefinovaného tvaru, ktery nelze ménit.

Vykresovy Vykresovy prostor je uréen pro pripravu tisku a podoba se
prostor pro tedy listu papiru. Na papir mizete klast jednotlivé vyfezy a v

14



s s - [e]
Prohlizeni vykresu

rozvrzeni a tisk | nich zobrazovat vykres z modelového prostoru nebo jeho Casti
V kazdém vyfezu mizete nastavit jiné méfitko. Obrys vyFfezu
a jeho obsah se chova jako jedina entita. Ve vykresovém
prostoru nemUQzete pracovat primo na vykresu, mizete viak
zakreslovat pomocné entity pro potreby tisku. Nakreslené
entity jsou viditelné pouze v tomto vykresovém prostoru.

Modelovy prostor | Tento pracovni prostor se podoba vykresovému prostoru pro

- - - ~ - - , ~ 7 sV O
s vykresovymi rozvrzeni a tisk s tim, Ze ve zvoleném vyrezu muzete pracovat
okny stejné jako v modelovém prostoru.

Podle vychoziho nastaveni Bricscadu jsou viechna vykresova okna ¢erna, takze entity
kreslite na Cernou plochu. Pokud vam toto nastaveni nevyhovuje, mlzete je zménit

v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Pozadi). VSechny vyrezy maji vzdy
stejnou barvu. Pokud maji nékteré entity stejnou barvu jako vykresova okna, Bricscad
je zobrazi nahradni barvou, aby byly na podkladu viditelné, takze napf. bilé entity se
na bilém podkladu zobrazuji cerné.

POZOR, v tabulce barev Bricscadu se nékteré barvy opakuji. Tabulka obsahuje napr.
dvé bilé barvy — 7 a 255. Pokud nakreslite entity bilou barvou 7 a pro okna nastavite
bilé pozadi barvy 255, nepﬁjde o0 shodu barev a bilé entity nebudou na bilém podkladu
vidét.

Pohledy

Kazdé vykresové okno, resp. kazdy vyrez, zobrazuje pohled na vykres nebo na jeho
¢ast. Pro nastaveni pohledu uvnitf vyfezu existuje v Bricscadu velké mnoZstvi
nastroji. Mizete je spoustét budto z nabidky Zobrazit, nebo z panell nastroju Pohled

a I1zometrické pohledy. Uvedeme prehled jen téch nejddlezitéjsich a nejéastéji
pouzivanych nastroju:

Zoom — zvétSovani a zmensSovani pohledu ve vyrezu

¥ Zobrazit maximum Nastroj nastavi maximalni méfitko zobrazeni, aby
pohled obsahoval viechny nakreslené entity.
B Zobrazit vie PFestoze velikost kreslici plochy neni rozméroveé nijak

omezena, je ucelné nastavit tzv. meze vykresu —

predpokladanou obdélnikovou plochu na kterou budete

kreslit. Nastroj zobrazi vSechny nakreslené entity
jednim z nasledujicich zptsobd:

e v3echny entity jsou nakresleny uvnitf nastavenych
mezi vykresu — pfikaz zobrazi celou plochu vykresu
danou mezemi vykresu

e nékteré entity presahuji meze vykresu — pfikaz
zobrazi vdechny nakreslené entity, stejné jako
nastroj Zobrazit maximum.

%3 Nastavit okno V aktivnim vyfezu zadate obdélnikovou oblast, ktera
vymezi plochu, jez ma byt v pohledu cel4 zobrazena.
Dojde tedy ke zvétSeni (pfiblizeni) vykresu v pohledu,
aby zadana plocha vyplnila plochu aktivniho vyrezu.

CTRL+SHIFT+ levé Soucasnym stisknutim klaves a tlacitka mysi a tazenim

tlaCitko mysi mysi po ploe vykresového okna mizete zvétsovat a
zmensovat pohled v aktivnim vyrezu.

Otaceni stfredovym Otacenim stfedového kole¢ka mysi mizete zvétsovat a

koleCkem mysi zmenSovat pohled v aktivnim vyrezu. Koleckem

nemusite nutné otacet pfimo nad aktivnim vyrezem.
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Prohlizeni vykresU
NatoCeni — natoCeni pohledu obecné nebo kolem os vyrezu

@ \/ybrat smér pohledu |N&astroj umoZiiuje otevfit dialogové okno Nastaveni
pohledu, a v ném nastavit pohled aktivniho vyrezu
podle jedné z pfedem pfipravenych definic — pldorys,
pohled zleva, zezadu, izometricky pohled z riznych
smérl atd.

A. Nastavit pohled Nastroj umozZiuje otevrit dialogové okno Ovladani

dynamicky pohledu, ve kterém mizete dynamicky nastavit
natoCeni pohledu v aktivnim vyrezu.

CTRL + levé tlacitko Soucasnym stisknutim klavesy a tlacitka mysi a

mysSi tazenim mysi po plode vykresového okna mizete
prostorové otacet pohled v aktivnim vyrezu.

CTRL + pravé tlacitko Soucasnym stisknutim klavesy a tlaCitka mysi a

mysSi tazenim mysSi po ploSe vykresového okna mdlzete

otacet pohled kolem strfedu aktivniho vyrezu.

Posun — posun pohledu v aktivnim vyrezu

A. Nastavit pohled Nastroj umozZiuje otevrit dialogové okno Ovladani

dynamicky pohledu, ve kterém mizete dynamicky posouvat
pohled v aktivnhim vyrezu.

CTRL+SHIFT+ pravé Soucasnym stisknutim klaves a tlaCitka mysi a tazenim

tlac¢itko mysi my3i po plo3e vykresového okna mizete posunovat
pohled v aktivnim vyrezu.

Podrzeni stredového Stisknutim stfedového kolecka mysi a tazenim mysi

koleCka mysi nad aktivnhim vykresovym oknem mizete posunovat
pohled v aktivnim vyrezu.

Uvedené nastroje slouzi k pribliZznému nastaveni pohledu v aktivnim vykresovém okné
nebo ve vyFezu, coz ve vétsiné pripadl postauje. Bricscad obsahuje také nastroj
Definovat pohled [, kterym mizZete definovat pohled zcela pfesné a navic umoziiuje
nastavit perspektivni zobrazeni.

V panelu nastrojt Pohled Ize vyvolat fadu nastrojd pro rychly pohyb pohledu v okné.
Rychly posun %4, rychly zoom ®a nastroje pro rychlou rotaci @, G , @0 funguji
stejné jako pri pouZiti mysi podle popisu v tabulkach nahore.

Pfesné nastaveni pohledﬁ mize byt pracné, Bricscad proto obsahuje nastroje pro
ulozZeni definic pohledﬁ a jejich pozdéjsi zavadéni do stejnych nebo jinych vykresovych
oken. Definice pohledl jsou pod zadanym nazvem ukladany pfimo do vykresového
souboru.
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Zaklady kresleni

Kreslenim vznikaji ve vykrese entity, napr. UsecCky, kruznice, text, Srafovani, koty
apod. Jednou nakreslené entity mizete vybrat a ménit jejich tvar, polohu, vzhled a
dali parametry. MlzZete je také seskupovat a vytvaret z nich komplexné&jsi entity —
bloky a ty pak opakované vkladat do stejného nebo i do jinych vykresfl. Nic z toho, co
do vykresu vlozite, nemusi byt definitivni, se v§im mdzete dale pracovat, vée mizete
ménit a upravovat. To, co nakreslite, mdZete rliznym zplsobem zobrazovat a rliznym
zpUsobem tisknout.

Méritko a jednotky

Pfi standardnim kresleni tuzkou nebo perem na papir musite vzdy predem udélat
rozvahu, co vSe bude vykres obsahovat a jaka budete pouzivat méfitka. Pak teprve
mUzete spravné uréit velikost papiru a zadit kreslit. Videchny rozméry a soufradnice pak
musite prepocitavat podle zvoleného méritka, coz je velmi nepohodIné.

V Bricscadu zadna takovato priprava neni potfeba. Vykresova plocha, na kterou
budete kreslit entity, neni rozmérové nijak omezena, a ani pri tisku vas dnesni
velkoformatové tiskarny nijak vyznamné omezovat nebudou. V Bricscadu tedy
nemusite nic planovat predem. Zpravidla budete kreslit v méfitku 1:1 a vétSinou ani
nebude zalezet na presném umisténi kresby na vykresové ploSe. Vykres v Bricscadu
vytvarite (modelujete) v tzv. modelovém pracovnim prostoru a béhem kresleni se
vibec nemusite znepokojovat otazkami typu: 'Jak to dostanu na papir ?'. Pfed tiskem
prepnete program do vykresového pracovniho prostoru, a teprve zde zvolite format,
na jaky budete tisknout, doplnite ramecek, rozpisku a dalsi, a z vykresoveho prostoru
provedete tisk v patrlcnem méritku. Pfitom jediny vykres (model) muze byt zdrOJem
pro fadu rlznych vytezd ve vykresovém prostoru. Na stejny papir mizete napr.
vytisknout cely vykres v méfitku 1:50 a detaily téhoz vykresu ve méritku 1:10.

PFi kresleni pouzivate v Bricscadu vykresové jednotky. Nikde nenastavujete, Ze budete
pracovat v metrech nebo milimetrech, vykresové jednotky jsou tim, ¢im si je
predstavujete. Stavebni a strojarské vykresy se kotuji v milimetrech, bude tedy
vyhodné kreslit v milimetrech a jedna vykresova jednotka bude pro vas predstavovat
jeden milimetr. Uzemni plany nevyzaduji tak vysokou presnost, mizete je kreslit

v metrech a jednu vykresovou jednotku si budete predstavovat jako jeden metr.

V dialogovém okné Nastaveni (viz kapitola Nastaveni vykresu) mizete zadat, jaké
jednotky budete pouzivat. Na karté pouze definujete, jak ma Bricscad své vykresové
jednotky zobrazovat, napr. ve stavové radce. Bricscad zobrazuje vykresové jednotky
(souradnice, vzdalenosti apod.) vzdy jen Ciselné a je na vas, jakou jednotku (m, mm
apod.) si za témito hodnotami predstavite napsanou. PrestoZe entity budete kreslit ve
zvolenych jednotkach, napf. metrech, pro kétovani mizete nastavit jednotky odlisné,
napr. milimetry (viz kapitola Nastaveni kot).

Meze vykresu

Presto, Ze se nemusite nechat omezovat vykresovou plochou, mlze byt Casto Gcelné
. - - - O . - . 7z -
definovat meze vykresu. Mezemi vykresu muzete limitovat rozsah svého vykresu a
znemoznit kresleni vné téchto mezi, tuto moznost v3ak ziejmé nevyuzijete.
o Mg Vs sV s = - 7 s 7 -
DulezitejSim ucelem mezi, je vymezit obdélnikovou oblast, ve které bude Bricscad
zobrazovat mrizku a ve které bude pouZivat nastaveny krok (viz popis dale).

PFi kresleni je zpravidla dllezité vidét, co zrovna kreslite. KdyZz zalozite novy vykres,
otevie se vam v Bricscadu vykresové okno a vy se jim divate na plochu vykresu,
netusite v3ak, jak velkou plochu vlastné vidite. A tak, kdyz zaCnete kreslit a zadavat
soufadnice, nemusite v okné vidét celé kreslené entity, dokonce pfi kresleni nemusite
vidét vlbec nic. Je to tim, Ze zobrazena plocha je prilis velka a entity, které kreslite
prilis titérné, nebo je naopak plocha mala, takze Casti kreslenych entit nebo celé entity
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Zaklady kresleni
leZi mimo zobrazenou plochu. Takovému stavu muzete predejit pravé nastavenim
mezi nejlépe primo v 3abloné vykresu, kterou budete opakované pouzivat. Kdyz pred
uloZzenim Sablony vykresu nastavite zobrazeni nastrojem Zobrazit maximum, budete
mit v kaZdém novém vykresu jistotu, Ze uz od zacatku kresleni uvidite kreslené entity
celé.

Zadavani souradnic

Pfi provadéni piikazd vas Bricscad ¢asto vyzve k zadani souradnic bodu, vzdalenosti
nebo Ghlu. Ve v3ech pripadech mizete pozZzadovany udaj zadat budto mysi ve vykresu
nebo Ciselné na prikazové Fadce. Chcete-li pouzit mys, pouZijete zpravidla jednu

z metod presného kresleni, které jsou popsany v dal3im textu. Ciselné zadani
vzdalenosti a Ghlu je snadné, do prikazové radky napiSete vzdalenost ve vykresovych
jednotkach nebo uhel ve stupnich (s desetinnymi misty) a stisknete klavesu ENTER
nebo pravé tlacitko mysi (nad nékterym vykresovym oknem). PFi zadani soufadnic
mate vice moznosti:

Absolutni souradnice — vztaZzené k pocCatku soustavy souradnic

Kartézské souradnice: |Na prikazové radce zadejte souradnice X, Y a Z bodu
X,Y(,2) v kartézském systému souradnic a stisknéte klavesu ENTER
nebo pravé tlacitko mysi. Pokud pracujete v roviné
(souradnice Z by byla rovna 0), mdlzZete zadat jen
souradnice X a Y.

400,200,500 — zadani souradnic bodu v prostoru

400,200 — zadani bodu v roviné XY

Valcové (cylindrické) Na prikazové radce zadejte polohu bodu ve valcové nebo
souradnice: polarni soustavé souradnic a stisknéte klavesu ENTER nebo
Délka<Uhel(,Vy3ka) |pravé tlacitko mysi. Délka je vzdalenost bodu od pocatku
soustavy soufadnic, Uhel se méfi v roviné XY, od osy X
kladné proti sméru hodinovych ruci¢ek. Vyska je souradnice
bodu ve sméru osy Z. Pokud pracujete v roviné (Vyska by
byla rovna 0), mizete zadat jen délku a Ghel.
400<45.5,500 — bod ve vzdalenosti 400 vykresovych
jednotek od pocatku ve sméru, ktery je dan thlem 45.5
stupné, ve vysce 500 vykresovych jednotek nad rovinou XY

400<45.5 — polarni souradnice bodu v roviné XY

Sférické souradnice: Na pfikazové radce zadejte polohu bodu ve sférické
Délka<Uhell<Uhel2 |soustavé soufadnic a stisknéte klavesu ENTER nebo pravé
tlacitko mysi. Délka je vzdalenost bodu od pocatku soustavy
soufadnic, Uhell se méfi v roviné XY, od osy X kladné proti
sméru hodinovych rucicek, Uhel2 se méfi ve svislé roviné
XZ natocené o Uhell.

400<45.5<60 — bod ve vzdalenosti 400 vykresovych
jednotek od pocatku ve sméru, ktery je dan dvéma uhly —
vodorovnym thlem 45.5 stupné a svislym 60 stupfil

18
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Relativni souradnice — vztazené k naposledy zadanému bodu

Kartézské souradnice: |Na prikazové radce zadejte souradnice X, Y a Z bodu
@X,Y(,2) v kartézském systému souradnic relativné vzhledem
k naposledy zadanému bodu.

@120,100,50 — zadani relativnich soufadnic bodu

Vv prostoru

@120,100 — zadani relativnich souradnic bodu v roviné XY
Valcové (cylindrické) Na prikazové radce zadejte polohu bodu ve valcové nebo
souradnice: polarni soustavé souradnic vzhledem k naposledy zadanému

@Délka<Uhel(,Vy3ka) |bodu. Délka je méfena od naposledy zadaného bodu ve
sméru, ktery je dan parametrem Uhel.

@1200<45.5,50 — bod ve vzdalenosti 1200 vykresovych
jednotek od naposledy zadaného bodu ve sméru 45.5
stupiil a ve vyice 50

@1200<45.5 — polarni souradnice bodu v roviné XY
relativné k naposledy zadanému bodu

Sférické souradnice: Na prikazové Fadce zadejte polohu bodu ve sférické
@Délka<Uhell<Uhel2 | soustavé souradnic vzhledem k naposledy zadanému bodu.
Délka je mérena od naposledy zadaného bodu ve sméru,
ktery je dan parametry Uhell a Uhel2.

@1200<45.5<60 — bod ve vzdalenosti 1200 vykresovych
jednotek od naposledy zadaného bodu ve sméru, ktery je
dan dvéma uhly

Naposledy zadany bod |Zapis samotného symbolu @ znamena zadani souradnic
@ naposledy zadaného bodu.

V predchozim textu bylo nékolikrat uvedeno, Ze za vynechanou souradnici Z dosazuje
Bricscad hodnotu 0. Ve skutec¢nosti program pouziva tzv. aktualni vySkovou uroven,
kterou mizete nastavit v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Vyskova uroven).
Vychozi hodnota aktualni vyskové arovné je nula, zadate-li jiny udaj, budou vSechny
body pro které nebude specifikovana souradnice Z, leZet v roviné rovnobézné

S pudorysnou systému souradnic ve vy3ce dané aktualni vyskovou Urovni. Povazujeme
za prehlednéjsi pro kresleni entit pouzivat spiSe uzivatelské systémy souradnic a
aktualni vyskovou Uroven ponechat nulovou.

Filtrovani souradnic

Filtrovani souradnic je metoda, jak zadani souradnic jednoho bodu rozdélit do dvou

krok{. Pouziti filtru souradnic nejlépe vysvétluje nasledujici postup:

e Bricscad zobrazi vyzvu k zadani souradnic bodu. Na pfikazové radce zapiste .xy a
stisknéte ENTER nebo pravé tlaCitko mysi.

e Zadejte mysSi prvni bod ve vyrezu, ve kterém je nastaven pohled shora na rovinu
XY. Z tohoto bodu prevezme Bricscad jen pfldorysné umisténi bodu, tj. souradnice
X1 aVYl.

e Zadejte mySi druhy bod ve vyrezu, ve kterém je nastaven pohled zepredu nebo ze
strany. Z tohoto bodu prevezme Bricscad vysku bodu na rovinou XY,
tj. souradnici Z2.

e Tim je zadani soufadnic bodu dokonceno, Bricscad pouZije pro umisténi bodu
soufadnice X1,Y1,Z2.
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.X nebo .y nebo .z

Z prvniho zadaného bodu pouzije Bricscad jen souradnici

X nebo Y nebo Z a bude pozadovat zadani druhého bodu,
ze kterého pouzije souradnice Y a Z nebo X a Z nebo X a Y.
Jedinou souradnici X, Y nebo Z mUzete zadat nejen
prostfednictvim bodu ve vykresu, ale také ciselné na
prikazové radce.

.Xy nebo .yz nebo

.Xz | Z prvniho zadaného bodu pouZije Bricscad jen souradnice X

a Y nebo Y a Z nebo X a Z a bude pozadovat zadani druhého
bodu, ze kterého pouzije souradnici Z nebo X nebo Y.
Chcete-li, mUzete zadani dvojice souradnic XY, YZ nebo XZ
rozdé&lit do dal3ich dvou krokl zapisem .X, .y nebo .z a tak
vlastné zadat kazdou souradnici vysledného bodu
samostatné vhodnym bodem ve vykresu nebo ¢iselnou
hodnotou na prikazové radce.

Metody presného kresleni

Urcenim kazdého CAD systému je nakreslit zcela presny vykres, proto programy
tohoto druhu obsahuji mnoho néstrojfl umoziujicich presné zadavani souradnic, anlg,
délek apod. Zakladnim zplsobem pFfesného kresleni je &iselné zadavani soufadnic,
které je vSak velice pracné a maze byt zdrojem chyb. Nastésti nemusite vSechny
entity definovat zapisem souradnic na prikazové radce, ale mizete pouzit jednu

z metod presného kresleni. VSechny dale popsané metody jsou zaloZeny na moznosti
prichytavat my3 k boddim nebo liniim, které jsou ve vykrese né&jakym zplsobem
nakresleny nebo definovany.

Krokovani a
mrizka

V dialogovém okné& Nastaveni (hledejte text Krok) mizete
zapnout pouzivani kroku a nastavit délku kroku ve smérech os X
a Y. Po zapnuti krokovani budou na vykresové plose v roviné XY
definovany fiktivni body, které budou pri zadavani entit pritahovat
kurzor mysi. Kdykoli se mysi priblizite k fiktivnimu bodu, preskoci
kurzor presné do fiktivniho bodu a vy mizete levym tladitkem
my3i potvrdit zadani soufadnic. Jinymi slovy — mysi nemUzete
zadat jiné soufadnice, nez jaké odpovidaji bodiim této fiktivni
sité. Nastavené krokovani nijak neovliviiuje zadavani souradnic
na prikazové radce.

V dialogovém okné& Nastaveni (hledejte text Krok) mizete také
zapnout zobrazeni miizky a rozte¢ bodl mfizky. Zpravidla bude
rozte¢ bodU mfizky odpovidat rozte¢i bodu fiktivni sité nastavené
pro krokovani nebo jejimu nasobku. K boddm mrizky se kurzor
neprichytava, mrizka jen zlepsSuje orientaci ve vykresu, a vétsinou
také znazorfiuje polohu bodl fiktivni sité krokovani.

Krokovani je pouzitelné jen v pldorysné (v roviné XY) systému
souradnic, stejné tak mrizka je zobrazena jen v této roviné.
MFiZzka ani fiktivni sit krokovani nemusi byt rovnobézna s osami X
a Y, lze je natocit pod libovolnym Ghlem.

Pouzivani kroku a zobrazeni mfizky Ize vyhodné pFepinat
poklepanim na prislusna pole KROK a MRIZKA ve stavové Fadce.
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Pravouhlé kresleni

V dialogovém okné Nastaveni muizete zapnout pravothlé kresleni
(hledejte text Pravouhly). Bricscad si pak vynuti, aby vSechny
body, které budete zadavat mysi, lezely v pravouhlych liniich.
Budete-li tedy kreslit napr. Gsecky, budou navazujici Gsecky
budto kolinearni nebo navzajem kolmé. Smér kresleni neni,
ponékud prekvapivé, rovnobézny s osami systému souradnic, ale
se smérem mfizky a fiktivni sité krokovani, a to dokonce i tehdy,
je-li zobrazeni mrizky vypnuto a krokovani se nepouziva.
Pravouhlé kresleni Ize vyhodné zapinat a vypinat poklepanim na
pole ORTO ve stavové radce. Je-li pravouhlé kresleni vypnuto,
mUzete je kratkodobé zapnout stisknutim a podrzenim klavesy
SHIFT (pri kresleni), je-li pravouhlé kresleni zapnuto, podrZzenim
klavesy SHIFT je docCasné vypnete.

Rezim uchopeni

V dialogovém okné& Nastaveni (hledejte Rezim uchopeni) mizete
nastavit rezim uchopeni entit. Principem uchopeni je, Ze muzete
zadat souradnice mysi presné na nékterém misté entity, napr.

v koncovém bodé, ve stfedu kruznice, v paté spusténé kolmice
apod. Uchopovani umozZnuje pfi kresleni a Gpravach presné
navazovat na jiz nakreslené entity.

Jsou-li vSechny rezimy uchopovani vypnuty, kurzor mysi ma tvar
kfize. Zapnete-li néktery reZzim uchopeni, kurzor bude doplnén o
najezdovy tercik (Ctverec okolo stifedu kfiZze) a o symbol
zvoleného rezimu uchopeni (napf. symbol koncového bodu). Kdyz
najedete najezdovym tercikem na nékterou entitu (napr. sloZzenou
kfivku), program na ni vyhleda nejbliz§i misto, které odpovida
zvolenému rezimu uchopeni (napf. nejblizsi koncovy bod
segmentu krivky) a v nalezeném misté zobrazi Zluty symbol
uchopeni (napr. maly ¢tverecek). Kdyz pak klepnete levym
tlaCitkem mysi, zadate presné souradnice uchopeného bodu,
prestoze kurzor mysi muize byt v tom okamziku mimo tento bod.
PFi uchopovani entit je tfeba si uvédomit, Ze najezdovym tercikem
musite najet nikoli na bod, ktery chcete uchopit, ale na entitu,
kterou chcete v nékterém jejim bodé uchopit. V pripadé, Ze
najezdovym tercikem prochazi vice entit, program vyhledava
body uchopeni na entité, ktera je nejblize stredu najezdového
terciku.

KdyZ souCasné nastavite vice rezimu uchopeni, pak jedné poloze
my3i (jednomu obsahu najezdového ter¢iku) mize odpovidat vice
bod{, které je mozno uchopit. Bricscad vzdy dava nalezenym
bodim jistou (ovSem ne zcela srozumitelnou) prioritu, mdlze se
tedy stat, Ze vAm bude k uchopeni nabizet napf. stfed Usecky
namisto prisediku, ktery leZi nedaleko (také uvniti najezdového
terciku). Takovou situaci mizete Fesit vypnutim nezadoucich
rezimu uchopeni, ale lepSim fe$enim je prepinat mezi dostupnymi
body klavesou TAB. Po kazdém stisku klavesy TAB nabidne
Bricscad k uchopeni dalSi bod, ktery odpovida nastavenym
rezimim uchopeni a aktualni poloze mysi.

V dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Automatické) Ize
vypnout automatické uchopeni a tak zamezit zobrazovani Zlutych
symbold v nalezenych bodech uchopeni. Vypnuti automatického
uchopeni mize v husté pokreslenych vykresech urychlit praci

s mysi. | kdyZz automatické uchopeni vypnete, uchopovani bude
stale fungovat popsanym zplsobem, jen musite dbat na to, aby
najezdovym terCikem prochazela optimalné jedina entita a abyste
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najezdovy tercik priblizili mistu, na kterém chcete entitu uchopit,
aby program mohl o bodu uchopeni rozhodnout jednoznacné.
Jednotlivé rezimy uchopeni miZete vyhodné pfepinat v panelu
néstrojfi ReZim uchopeni. Doc¢asny rezim uchopeni s platnosti jen
pro jeden nasledné zadany bod mUzete nastavit v mistni nabidce,
kterou oteviete soucasnym stisknutim klavesy SHIFT a pravého
tlaCitka mysi.

Pouziti rezimu uchopeni je nejsnaze pochopitelné z nasledujiciho
prikladu, ve kterém nakreslite GseCku vedouci z libovolného bodu
tecné k predkreslené kruznici.

Zadejte souradnice  Nastavte rezim Potvrdte polohu
pocatku usecky. uchopeni Uchopit konce UsecCky
tecné a ukaZte na v nazna¢eném bodé
kruznici. dotyku tecny.

*~ ~ .
S T
e}

Uzly

KdyZ mysi vyberete entitu, Bricscad ji zobrazi teCkovanou bilou
carou a v charakteristickych bodech entity (koncové body, stred
kruZnice apod.) zobrazi malé zelené Ctverecky — uzly. Kdyz kurzor
mysi priblizite nékterému uzlu, zjistite, Ze je k nému z blizkého
okoli pfitahovan jako k magnetu. Tak miZete vybranou entitu
snadno a presné uchopit za néktery jeji uzel pouhym klepnutim
levého tlacitka mysi. Uchopeny uzel pak mizete mysi pfesunout,
a tim upravit tvar nebo polohu entity. Vyberete-li vice entit, pak
mUzete jeden uzel uchopit a jeho nové umisténi zadat presné na
nékterém uzlu jiné entity.

Pouziti uzlG je nejsnaze pochopitelné z nasledujiciho pfikladu, ve
kterém uchopite predkreslenou kruznici a pfesunete ji presné do
stfedu predkreslené Usecky. Pred provedenim vypnéte
uchopovani entit.

Vyberte kruznici i Klepnéte levym Z blizkého okoli
GsecCku a priblizte tlac¢itkem mysi, tim  bude kurzor pritazen
kurzor k uzlu ke uchopite kruznici za presné do stfedu
stfedu kruznice. jeji stred. Presunte  Usecky. Potvrdte

Z blizkého okoli kruznici k uzlu ve novou polohu

bude kurzor pfitazen stfedu Gsecky. kruznice. Obé entity
presné do uzlu. zUstanou vybrany.

g - . 3
. » . »
..........
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Trasovani objektd

Trasovani objektl je vizualni pomicka pfesného zadavani bodd
vzhledem k vybranym boddm uchopeni na objektech - entitach.
Je-li trasovani objektl zapnuto, Bricscad pti zadavani bodu
zobrazuje docasné fidici pfimky vychazejici z vybranych bodU
uchopeni. Pokud zadate bod v okamziku, kdy je néktera ridici
pfimka zrovna zobrazena, bude tento bod leZet na Fidici pfimce.

Trasovat mlzZete i z bodu uchopeni na entité kterou pravé
kreslite. KdyZ budete kreslit napr. sloZzenou kfivku, nastavite
uchopeni za koncovy bod a najedete na posledni zadany bod
kFivky, mGZete nasledujici segment kreslit po trase, ktera bude
timto bodem prochéazet. Kdyz mysi naznacite smér podél
zobrazené ridici primky, mizete polohu bodu zadat pouze
vzdalenosti od posledniho bodu. Jedna se vlastné o zadani
relativnich polarnich souradnic pficemz uhel je dan fidici primkou.

Kreslena Gusecka ma Najedte na Program zacne

koncit pfesné na spodni zobrazovat tu Fidici

spodni urovni kvadrant pfimku, ktera prochazi

kruznice. Zapnéte kruznice, po nejblize kurzoru. Na

rezim uchopeni chvili objevi obrazku muzete vidét, 7e

Uchopit kvadrant. maly Zluty kreslena Usecka konci
krizek. Ten presné na zobrazené

signalizuje, Ze Fidici primce.
v tomto bodé

je trasovani

zapnuto.

Polarni trasovani

Polarni trasovani objektfl je vizualni pomﬁcka presného zadavani
polarnich souradnic bod{ relativné k naposledy zadanému bodu.
Je-li polarni trasovani zapnuto, Bricscad pri zadavani bodu
automaticky zobrazuje docasné ridici pfimky vychazejici z
naposledy zadaného bodu pod predem danymi uhly. KdyZ tedy
mys$i naznacite smér kresleni tak, aby byla zobrazena jedna z
Fidicich pfimek, mizete do pfikazové Fadky zadat jen vzdalenost a
potvrdit ji klavesou ENTER nebo pravym tlacitkem mysi. Novy bod
bude leZet na zobrazené fidici primce (v predem daném sméru)

v zadané vzdalenosti od predchoziho bodu.

Systémy souradnic

Vétsina pfikazQ Bricscadu pro kresleni a Gpravy entit vyzaduje zadani soufadnic bodd.
Zatimco pfi pouziti mysi pfimo urcujete polohu bodu v prostoru, pfi Ciselném zadani
na prikazové radce musite vzdy védét jaky souradny systém je aktualné nastaven.

Bricscad vzdy interné pouziva pevny, tzv. globalni systém souradnic (GSS). Abyste si
usnadnili kresleni a Upravy entit, mUzete definovat libovolné jiné systémy souradnic,
jejichz pocatek mize byt umistén kdekoli v trojrozmérném prostoru a které mohou
byt libovolné natoeny. Takovym systémum se fika uzivatelské systémy souradnic
(USS). Udaje zadavané na prikazové fadce jsou vzdy vztazeny k aktualnimu systému
souradnic, kterym mize byt budto GSS nebo néktery USS a Bricscad je vzdy po
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zadani prepocitava do GSS, je-li to potieba. Aktualni systém souradnic ovliviiuje nejen
interpretaci zadanych soufadnic bodd, ale také GhlG, které jsou vétsinou méfeny od
osy X v roviné XY, a také nékteré dalsi parametry a chovani Bricscadu v nékterych
situacich. Proto vzdy méjte na paméti, jaky systém souradnic zrovna pouzivate.

Aktualni systém souradnic je v kazdém vykresovém okné symbolizovan ikonou, ktera
barevné znazoriuje smér kladnych souradnych os. Ikona je implicitné umisténa
v pravém dolnim rohu okna, takZze symbolizuje jen natoCeni systému souradnic,
v dialogovém okné& Nastaveni (hledejte text lkona) mizete také zvolit umisténi ikony
do pocatku soustavy souradnic, uvédomte si vSak, Ze ikona v pocatku systému
soufadnic nemusi byt ve vykresovém okné vibec vidét. Je-li nastaven GSS, ikona
obsahuje pismeno W (odvozeno od World Coordinate System).

Z

N L It

21— X 2—x X

PFi kresleni v prostoru musite zadavat v3echny tfi souradnice X, Y a Z, kreslite-li 2D
vykres, mUzete soufadnice Z vynechavat. V takovém piipadé bude Bricscad za
souradnici Z dosazovat tzv. aktualni vy$kovou Groveri. Vychozi nastaveni aktualni
vySkové arovné je nula, a pokud ji v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text
Vyskova) nezménite, viechny nakreslené entity budou lezet v pﬁdorysné (roviné XY)
aktualniho systému souradnic.

Nastaveni systému soufadnic nema Zadnou souvislost s nastavenim natoceni pohledﬁ
ve vykresovych oknech.

Globalni GSS je pravotocCivy Kartézsky systém souradnic se tfemi navzajem
systém kolmymi osami X, Y a Z. PoCatek GSS je uprostred prostoru, do
souradnic kterého zakreslujete entity. Polohu ani natoceni GSS nemizete

GSS zménit. Nékteré nastroje pouzivaji stale GSS bez ohledu na aktualné

nastaveny USS, napfriklad meze vykresu (a tedy i mrizka a krok) jsou
vzdy zarovnany vzhledem ke GSS.

UzZivatelsky Bricscad umoznuje rﬂznymi metodami definovat libovolné mnozstvi

systém USS, ukladat je ve vykrese pod zadanymi nazvy a kdykoli pozdéji je
souradnic nastavovat jako aktualni nebo podle potfeby upravovat. | USS jsou
Uss Kartézské systémy souradnic, mohou v3ak byt umistény kdekoli

v rdmci GSS a mohou byt libovolné natoceny.

Novy USS vytvarite proto, abyste si usnadnili zadavani souradnic a
zjednodusili kresleni a tpravy entit. Existuje fada zpUsobu jak
definovat USS. Asi nejpouzivanéj$imi metodami jsou nastaveni USS
tremi body (pocatek, bod na ose X a bod v roviné XY) a natocCeni
aktualniho USS podle pohledu v aktivnim vykresovém okné. Obvyklé
USS (shora, zepredu, zleva apod.) jsou v Bricscadu pfipraveny

k okamzitému pouZiti, pro obecné nastaveni USS musite pouzit pfikaz
USS (viz kapitola UZivatelské systémy souradnic).

Nezapomente, Ze 2D entity kreslite vzdy do pﬂdorysny USS (nebo do
roviny, ktera je s pﬁdorysnou rovnobézna v aktualni vyskové urovni)
a vlbec nezaleZi na natoéeni pohledu. Vhodnym natoc¢enim USS
muUzete 2D entity kreslit kdekoli v prostoru, prestoze je ve
vykresovém okné nastaven stale stejny, napr. izometricky pohled.
Vyhodu pouzivani USS pochopite z nasledujiciho prikladu, ve kterém
v izometrickém pohledu nakreslite kruznici na Sikmou sténu
predkresleného klinu.
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V izometrickém Izometricky pohled se  Zadejte polomér
pohledu nastavte nezmeénil, ikona kruznice. Nakreslena
USS na Sikmou znazornuje aktualni kruznice lezi na Sikmé
sténu klinu USS. 2D entity mizete ploSe klinu. Chcete-li,
metodou tfech kreslit do roviny XY miZete opét nastavit
bodl — postupné  aktualniho USS. Zadejte GSS.
zadejte body stfed kruZnice kdekoli
A, BaC. na Sikmé ploSe klinu.
C
B
z y4
2 A Z 2
EE \///x B\\(
X X

Kresleni entit

Ke kresleni entit neexistuje zadny jednoznacny navod, postup pfi pouzivani néstrojfi
pro kresleni je totiz vétSinou podrfizen typu vysledné entity. Pfikazy, ve snaze
zahrnout v8echny nezbytné varianty, jsou ¢asto velmi neprehledné a dokud si cely
postup nezapamatujete, musite velmi pozorné sledovat vyzvy Bricscadu na prikazové
radce. OvSem i rozsah prikazové radky je omezen, vyzvy programu jsou stru¢né a
zkratkovité, a bez proéteni pFisluéné kapitoly v prirué¢ce mize byt obtizné vyzvé
porozumét a spravné reagovat.

Rezim kresleni entit, tj. rezim zadavani bodl, mlzete v Bricscadu poznat podle
vzhledu kurzoru mysi. Ma-li kurzor tvar osového kfize a v jeho stfedu neni maly bily
Etveredek, Bricscad oekava, ze budete zadavat body. Kolem stfedu osového mize
byt nakreslen vétsi ¢tverec — najezdovy tercik, ktery umoznuje uchopovani entit. Ten
mUze byt doplnén o symbol aktualné nastaveného rezimu uchopovani.

— +3- +3-

N J2
Kreslici kurzor se Kreslici kurzor symbolizuje
symbolem aktualniho soucasné nastaveni vice
rezimu uchopeni — v tomto |rezimi uchopeni
pfipadé za koncové body.

Normalni kreslici kurzor

Ke kresleni entit uvedeme jen nékolik ndhodné fazenych postfehl a doporuéeni:

Pfesné kresleni Snazte se minimalizovat Ciselné zadavani souradnic, je totiz
pracné a mize byt zdrojem chyb. Mnohem snadné&j$i je pouzivat
my$ a napojovat nové entity na néco, co bylo do vykresu
nakresleno drive. Proto si dobre rozmyslete, které entity
nakreslite jako prvni. Mély by to byt takové entity, které se kresli
snadno a které ve vykrese vytvofi jakousi sit referenénich bodd.
Pak nastavite vhodné reZzimy uchopeni a pri presném kresleni si
uz vétsinou vystacite s mysi.
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Pracovni entity

Zadavani soufadnic bodt mysi je mnohem ptijemnéjsi nez ¢&iselné
na prikazové radce. Abyste mohli mys vyuZivat co mozna nejvice,
potiebujete ve vykrese dostatek referenénich bodl — koncovych
bodl entit, priseéikd entit apod. Nékdy mize byt uzite¢né pred
zaCatkem skute¢ného kresleni vytvofit dostate¢né hustou sit
referenénich bod( nakreslenim pracovnich entit. Pfikladem takové
sité mdze byt modulova osnova ve stavebnich vykresech.

Pro vytvoreni sité referenénich bodd mizete vyhodné pouzivat
primKky a polopfimKky. Pracovni entity, které béhem kresleni
vytvofite, z vykresu nemazte i kdyZ budete presvédceni, Ze je jiz
nebudete vyuzivat. Vhodnéjsi je tyto pro entity vyhradit jednu
nebo vice vrstev. KdyZ pracovni entity nebudete potfebovat,
mUlZete tyto vrstvy zmrazit.

Poloha entit

Nékdy nemusi byt jednoduché nakreslit entitu v potfebné poloze
a natoceni. Uv&domte si viak, Ze ji mUzete nakreslit na jiném
misté vykresu, kde jsou k dispozici body vhodné k uchopeni mysi.
Zde entitu nakreslite snadno a pak ji mulzZete na spravné misto
presunout, popt. ji také patfi¢né natocit. Stejnym zpUsobem si
mlZete pomahat pfi kresleni 2D entit v prostoru. Nakreslete
entitu v pldorysné systému souradnic (nebo v roviné, ktera je

s pldorysnou rovnobé&zna v aktualni vyskové Urovni), presufite ji
do spravné polohy a prostorové natocte.

Vrstvy

Pfestoze mUzete samostatné pro kazdou entitu nastavit typ ¢ary a
barvu c¢ary, nikdy tento zpﬂsob nepouzivejte. Spravné je pred
nakreslenim entity nastavit vhodnou aktualni vrstvu a entitu
umistit do ni. Takova entita prevezme typ a barvu z nastaveni
vrstvy, a kdyZ pozdéji zménite parametry vrstvy, ovlivni tato
zména vsechny entity, které byly do ni vioZzeny. Navic mlzete
vrstvu zmrazit a tim potlacit zobrazeni odpovidajicich entit a nebo
zamknout a tak entity chranit proti nechténé modifikaci.

Rozdéleni vykresu do pFipravenych vrstev zprehlednuje a
usnadniuje praci s vykresem.

Bloky a skupiny

Casto pfi kresleni zjistite, ze skupina entit tvori n&jakou ucelenou
gast vykresu a Ze byste tyto entity potfebovali viozit na rizna
mista vykresu. MGzete samoziejmé jednou nakreslené entity
vybrat a zkopirovat na dal$i mista, vyhodnéjsi ale je vytvorit

z téchto entit blok nebo skupinu. Blok i skupina obsahuji vybrané
entity, jsou uloZzeny ve vykresovém souboru pod zadanym
nazvem a lze je do kresby vkladat opakované na rizna mista

v rlzné velikosti a rlizné nato¢ené. Blok i skupina se pFi Gpravach
chovaji jako jedina komplexni entita, skupinu Ize navic nastavit
do rezimu pfistupu i k jednotlivym seskupenym entitam. Bloky lze
ukladat i do externich souborl a vkladat do jinych vykresuy.
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Referen¢ni V3e, co potiebujete, mizete samoziejmé zakreslit do jediného

vykresy vykresu. Se zvySovanim velikosti vykresu se vSak sniZzuje vykon

Bricscadu a ve velkych vykresech snadno mizete ztracet

orientaci, proto je vyhodné rozdélit kresbu do vice vykresﬁ a

propojit je formou referenci. K aktualnimu vykresu muzete

pripojit libovolné mnoZstvi referenci, takze mizete vidét celou

kresbu, ale ve skuteCnosti pracujete jen na jeji ¢asti.

DUvody pro pouzivani referenénich vykresu je celd Fada:

e vytvoreni strukturované kresby, jejiz ¢asti Ize podle potireby
vypinat a zapinat

e rychlé zobrazeni variant vyménou pripojenych referenc¢nich
vykres(

e zajisténi tymové prace, jednotlivé profese mohou byt
zakreslovany do samostatnych vykresQ

Sablony vykresG | Casem zjistite, ze pred zacatkem kresleni provadite vzdy mnoho
stejnych nastaveni (meze vykresu, jednotky, mrizka, kotovaci
styly, definice vrstev apod.) a Ze vaSe vykresy obsahuji velké
mnozstvi stale se opakujicich entit (rozpiska, ramecek vykresu,
firemni logo apod.). Abyste si praci usnadnili, vytvorte si viastni
Sablony vykresﬁ, jakési prototypy, které budete pouzivat pro
zakladani novych vykresu.

Vybér a Uprava entit

Zatimco pri kresleni na papir je kazda ¢ara definitivni a pfipadné gumovani nebo
$krabani vyrazné snizuje kvalitu vykresu, v Bricscadu mizete libovoln& ménit vie, co
si zamanete, mnoha nastroji mlzete upravovat polohu entit, rﬁznym zpﬁsobem entity
kopirovat, ménit jejich tvar a vzhled.

Bricscad vétSinou umoznuje dvoji pfistup, budto spustite nastroj, a teprve potom
budete vybirat entity, na které chcete nastroj pouzit, nebo mUzete entity vybrat
predem, a pak spustit editaéni nastroj. Zplsob vybéru je v obou ptipadech stejny.
Vybér entit je podrobné popsan v kapitole Vybér entit, zde se budeme vénovat jen
metodam, které jsou nejpouzivanéjsi.

Ucelem vybéru entit je sestavit vybérovou mnozinu entit, na kterou budou nasledné
aplikovany upravy entit. Vybrané entity zobrazuje Bricscad teCkovanou c¢arou a
zobrazuje na nich zelené uzly. Nékteré nastroje vyzaduji, aby vybérovd mnozina
obsahovala jedinou entitu (napf. nastroj Upravit kfivku). Je-li v takovém pripadé vice
entit vybrano predem, nastroj vybérovou mnozinu zméni a ponecha v ni jen tu entitu,
ktera byla do vykresu vioZena jako prvni. Opét plati, Ze je velmi dllezité sledovat
pozorné pfikazovou tadku, jen podle vyzvy programu muzete spravné rozeznat, zda
byla pfedem pripravena vybérova mnozina pouzita cela, nebo zda byla upravena.

Rezim vybéru entit mUzete v Bricscadu poznat podle vzhledu kurzoru mysi.

Je-li u hrotu Sipky kurzoru nebo ve stredu osového kfizek
—E— % maly bily ¢tverecek, Bricscad oCekava, Ze budete vybirat
entity.
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Vybér jednotlivé Najedte ¢tvereCckem kurzoru na kterékoli misto entity a
klepnéte levym tlaCitkem mysi. Bricscad zvyrazni entitu a
zobrazi jeji uzly. Postupnym uréovanim entit mizete
sestavit vybérovou mnozinu. Klepnete-li stejnym zpﬁsobem
na jiz vybranou entitu, Bricscad zrusi jeji zvyraznéni a

z vybérové mnoziny ji odebere. Uréovanim jednotlivych
entit tak mGzete snadno upresnit vybérovou mnozinu
sestavenou nékterou metodou hromadného vybéru.
Nezapomente, Ze ¢tvereCkem kurzoru musite najet presné
na entitu. Pokud CtvereCkem pfi klepnuti levym tla¢itkem
mysi prochazi vice entit, Bricscad zaradi do vybérové
mnoziny jen jednu z nich a to tu, ktera byla vloZzena do
vykresu jako posledni. Kdyz se ¢tvereCckem na entitu
'nestrefite’ Bricscad automaticky prejde do rezimu
hromadného vybéru oknem.

Vybér oknem Okno je pri vybéru entit obdélnik, ktery nakreslite zadanim
dvou bod{ na jeho Uhlopfi¢ce. Klepnéte levym tla¢itkem do
vykresového okna tak, aby Ctvereckem vybérového kurzoru
neprochézela zadna entita. Tim jste zadali prvni bod na
Ghlopfricce, kdyZ pohnete mysi, Bricscad za¢ne dynamicky
zobrazovat obdélnik okna. Kurzor se zméni v Sipku a symbol
hromadného vybéru (obdélnik s kruznici uvnitf) a na
prikazové radce se objevi vyzva Protilehly roh:. Zadejte
druhy bod tak, aby obdélnik zahrnul vSechny entity, které
chcete vybrat. Bricscad vybrané entity zvyrazni a prida do
vybérové mnoziny. Pokud stejnym zpﬁsobem vyberete
entity, které jsou jiz vybrany, Bricscad je z vybérové
mnoziny odebere.

Bricscad nastavuje rezim vybéru podle sméru, kterym
vybérové okno nakreslite. Je-li okno nakresleno zleva
doprava, do vybérové mnoziny budou vybrany jen ty entity,
které celé lezi uvniti vybérového okna. Je-li okno
nakresleno zprava doleva, budou do vybérové mnoziny
navic zahrnuty vSechny entity, které vybérové okno protina.

Dalsi vybérové metody jsou popsany v kapitole Vybér entit. Misto obdélnikového
vyb&rového okna mizete pouzivat také okno kruhové a okno, jeho? obrys tvori
polygon (uzavfena kfivka slozena z piimych segment(). Entity mlzete také vybirat
podle jejich vlastnosti napf. videchny zelené GsecCky nebo kruZnice ve specifikované
vrstvé apod.

PFi vybéru entity pred spusténim nastroje budete asi pouzivat dva vyse popsané
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zpusoby — vyber jednotlive a vyber oknem. KdyzZ si vyber entit vyZzada Bricscad az po
spusténi nékterého nastroje, budete mit moznost pouzivat viechny vybérové metody.
Volba metody se provadi ze zobrazené mistni prikazové nabidky. Pokud chcete zvolit
zpUsob vybéru entit pred spusténim nastroje, musite pouzit pfikaz VYBRAT.

Po dokonceni Gpravy Bricscad vybrané entity prekresli a zrusi jejich zvyraznéni.
Vybé&rova mnozina je viak ve vétsiné pripadl zachovana, a potiebujete-li provést vice
modifikaci stejnych entit, je to mozné, aniz byste je museli znovu pracné vybirat.
Spustte pfikaz a az bude Bricscad pozadovat vybér entit, vyberte z mistni nabidky
poloZku Prfedchozi vybér.
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Usporadani vykresu

Budete-li vykresy vytvaret bez rozmyslu, po Case zjistite, Ze jste sice odvedli mnoho
préace, ale Ze malo z toho, co jste udélali, miZzete opakované pouzivat v dalsi praci.
Bricscad je navrzZen tak, aby vam usnadnil praci a zvysil vasi produktivitu, a to nejen
tim, Ze nemusite gumovat a Skrabat, ale Ze mlzete pouzit jednou nakresleny vykres a
ptizpUsobit ho novym podminkam a pozadavkim. Nikdy nemuzete védét, co z toho,
co zrovna délate, budete v budoucnu potiebovat udélat znovu. At uz se jedna o rlizna
nastaveni, definice Ci nakreslené entity, vzdy méjte na pameéti jejich budouci pouziti a
snaZte se v3e délat prehledné a srozumitelné. Vykres by nemél byt chaotickou smésici
¢ar a nejasnych definic, uz od pripravy kresleni byste méli vénovat velkou pozornost
jeho strukture, méli byste byt schopni orientovat se ve vykrese i po letech, a mél by
byt srozumitelny i pro vase obchodni partnery, kterym ho budete predavat.

Existuje Fada podmmek které byste pFi kreslenl méli dodrzovat a fada véci, na které
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Vrstvy

Vrstvy si mizete predstavit jako prﬁsvitky, na kterych jsou entity nakresleny.
Prﬂsvitky jsou poloZeny na sobé, takze vidite vSechno, co je na né nakresleno. Vrstev
mUzete v Bricscadu definovat libovolné mnoho. Pro kazdou entitu, ktera je ve vykrese
nova z hlediska vzhledu nebo vyznamu, se vyplati zalozit novou vrstvu.

Kazda vrstva je ve vykrese uloZzena pod unikatnim nazvem. Nazvy vrstev by mély
jednoznacné charakterizovat entity, které jSOU do vrstev nakresleny Budete-i kreslit
stény do stavebniho vykresu, vytvorte napf. vrstvy STENY NOSNE CIHLA, STENY
NOSNE TVARNICE, PRICKY SADROKARTON apod., neSetrete na poctu znaku, nazvy
typu S1, S2 a S3 o ni¢em nevypovidaji a méli byste se jich vyvarovat. U rozsahlejsich
projektd je vhodné pouzivat ndzvy doporuéené nékterou normou nebo nazvy, které
vzniknou dohodou celého pracovniho tymu.

Kazda vrstva obsahuje (mimo jiné) nastaveni barvy a typu ¢ary. Kdyz do vrstvy
nakreslite entitu, pfevezme tyto parametry a vSechny entity, vioZzené do stejné vrstvy
maji tedy jednotny vzhled. KdyZ pozdéji zménite napf. nastaveni barvy vrstvy, zméni
se barva vSech entit, které byly do ni vloZeny. Vzhled entit mulzete samoziejmé
nastavovat pro kazdou entitu jednotlivé, této moznosti viak nikdy nevyuzZivejte, je to
totiz dobry zpflsob, jak postupné ztratit kontrolu nad vykresem.

Kazda entita je nakreslena do jedné z definovanych vrstev. Tzv. aktualni vrstvu, do
které budete kreslit, musite nastavit predem, budto v dialogovém okné Prdzkumnik, v
panelu néstrojfl Vlastnosti entity, v mistni nabidce stavové radky nebo prikazem
VRSTVA. Nazev aktudlni vrstvy je zobrazen na stavové radce.

Kazdou vrstvu, ktera neni zrovna nastavena jako aktualni mlzete zamknout nebo
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zmrazit, nejlépe v dialogovém okné Prizkumnik nebo v panelu nastroju Vlastnosti
entity.

Zamceni vrstev | Zamykani vrstev zajistuje ochranu entit, které jsou do nich
vlozeny, pred nechténym vybérem a nechténymi Gpravami, napr.
v husté pokreslenych ¢astech vykresu. Zamcené vrstvy nelze
nastavit jako aktualni, a neni tedy mozné do nich vkladat nové
entity. Entity ze zamcenych vrstev Bricscad normalné zobrazuje,
neni vdak mozné je vybirat, mizete je ale bez omezeni pouZivat pri
uchopovani.

Zmrazeni vrstev |Entity ve zmrazenych vrstvach nelze vybirat ani upravovat, protoze
je Bricscad vibec nezobrazuje. Pokud tedy entity nepotfebujete
vidét, je vhodnéjsi zmrazit jejich vrstvy nez je zamykat. Kdyz
zmrazite vrstvy, které momentalné nepouzivate, vyrazné tim
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zprehlednite vykres.

Vykres vZzdy bude obsahovat vrstvy, které v urcitych fazich kresleni
nebudete potfebovat a mizete je zmrazit. Pfikladem mohou byt
vrstvy s pracovnimi entitami nebo vrstvy s kétami a popisy, které
snizuji prehlednost vykresu a znesnadnuji kresleni.

Pouzivate-li velky polet vrstev, mize byt v rozsahlém vykrese naroéné rychle a
spravné zmrazeni a zamceni vrstev nastavit. Proto Bricscad obsahuje nastroje,
kterymi Ize aktualni stav vrstev (zamceni a zmrazeni) ulozZit do externiho souboru na
disku a podle potieby jej opakované zavadét do vykresu (viz kapitola Bonus nastroje).

Definice vrstev mizete kopirovat mezi vykresy v dialogovém okné Prdzkumnik.
Efektivnéjs$i metodou opakovaného pouzivani vrstev je zahrnuti definic do Sablony
vykresu.

Bloky a skupiny

Bricscad obsahuje nastroje pro kresleni viceméné primitivnich entit. Jejich kreslenim
vytvarite slozitéjsi celky — Srouby, stoly, schodisté, rozpisky apod. Stejna seskupeni
entit mUZete ¢asto potfebovat na vice mistech téhoz vykresu nebo dokonce v jinych
vykresech. Entity mizete samozfejmé vybrat a zkopirovat jinam, to je vSak pracné a
malo efektivni. Bricscad obsahuje nastroje, kterymi mdlzete jednotlivé entity spojit do
komplexni entity a s tou nadale pracovat, jakoby to byla entita jedina. Existuji dvé

formy komplexnich entit:

Blok Blok je seskupeni entit, se kterym Ize manipulovat jen jako

s celkem, pfistup k jednotlivym entitdm bez rozlozeni bloku neni
mozny. Pfi vytvareni bloku provedete vybér entit, zadate
souradnice referenc¢niho bodu (za ktery budete pozdéji hotovy blok
vkladat do vykresu) a nazev bloku. Nové vytvorena definice bloku
bude uloZena pfimo ve vykresu, podle zadaného nazvu ji mizete
vyhledat a opakované vkladat na rizna mista vykresu.

Pouzivani blokl et misto ve vykrese. Plvodni nakreslené entity
se stanou soucasti definice bloku a jsou ve vykrese uloZeny pouze
jednou. Definice bloku neni nikde vidét, muzete se na ni odkazovat
jen ndazvem bloku. KdyZ blok vlozite do vykresu, neumistite vlastni
entity, ale jen odkaz, podle kterého Bricscad provadi zobrazeni
definice bloku na konkrétnim misté vykresu. Odkaz je drobna
entita a i kdyZ umistite mnoho blokl stejného nazvu, nijak
vyznamné tim nezvétsite velikost vykresového souboru.

V dialogovém okné Prizkumnik mizete bloky kopirovat mezi
soutasné otevfenymi vykresy. Nékteré bloky mizete také zahrnout
do Sablony vykresu. Nejvyhodnéjsi metodou opakovaného
pouzivani blokU je ukladani definic blokd do externich soubord na
disk. Kdyz do vykresu vloZite externi blok, Bricscad z ného vytvori
novou definici interniho bloku a nebude udrZzovat Zadnou vazbu
mezi touto definici a souborem externiho bloku. Zménite-li blok na
disku, definice ve vykresu zUstane stale stejna.

Externi bloky jsou obyc¢ejnymi DWG soubory, coz také znamena, ze
jakykoli DWG vykres mizete pouzivat jako externi blok. Casem
budete mit na disku velké mnoZzstvi blokd, proto vénujte velkou
pozornost jejich pojmenovani a umisténi. Neetfete na poctu znakl
v nazvu bloku, ndzev by mél jasné vypovidat o obsahu bloku.
Doporucujeme do nazvu bloku zahrnout i informaci o jeho
rozméru, napt. STUL_600x1200x730.dwg. Pfi umistovani totiz
budete specifikovat méritko bloku, nikoli jeho rozmér a spravné
meéritko budete moci vypocditat jen tehdy, budete-li rozmér
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puvodniho bloku znat. Bloky na disku organizujte do slozek,
pojmenovanych podle druhu bloku — SLOUPY, ZNACKY, SROUBY,
UMYVADLA apod.

Podrobny popis vytvareni bloku naleznete v kapitole Vytvorit blok,
o umistovani blok{ si prectéte v kapitole Vlozit blok.

Skupina Skupina je pojmenované seskupeni vybranych entit. Bricscad
umoznuje pracovat se skupinou jako s jedinou komplexni entitou,
ale také muzete nastavit reZzim ptistupu k jednotlivym entitdm, ze
kterych je skupina sestavena. Nékteré nastroje pristupuji vzdy

k jednotlivym entitam skupiny, napr. Kopirovat paralelné, Prerusit
apod. Skupinu Ize povaZovat predevsim za prostredek ke
snadnému hromadnému vybéru vSech entit, které jsou do skupiny
zahrnuty. Klepnete-li ve vykrese na jednu entitu, vyberete celou
skupinu. Jednotlivé entity mohou byt podle potfeby zahrnuty i ve
vice skupinéach.

Prestoze ma kazda skupina svflj nazev, mechanismus jejiho
umisténi ve vykresu je jiny neZ v pripadé bloku. Skupinu nelze
vybirat podle ndzvu a opakované ji do vykresu vkladat, nazev se
pouziva jen pfi spravé skupiny — pfidavani entit do skupiny,
odebirani entit ze skupiny, zména poradi entit ve skupiné apod.
Skupina mize byt do vykresu umisténa pouze jednou. Pokud
skupinu zkopirujete na jiné misto vykresu, budou zkopirovany
vSechny jeji entity samostatné, jinymi slovy, skupina se na cilovém
misté rozpadne.

Skupiny mohou existovat jen ve vykrese, nelze je ukladat do
externich soubort na disk.

Skupiny pouzivejte, budete-li potfebovat vytvoreni vazby vzajemné
polohy nékolika entit anebo v pripadé, Ze budete opakované
provadét slozity vybér entit. Entity mizZete vybrat jen jednou,
vytvorit z nich skupinu a nasledujici vybéry uz budou snadné.
Podrobny popis vytvareni a pouzivani skupin naleznete v kapitole
Vytvorit skupinu.

Referencni vykresy

Referencni vykres je externi DWG vykres, ktery je pfipojen k aktualnimu vykresu.
Bricscad s referencnimi vykresy zachazi podobné jako s externimi bloky, dokonce je
zobrazuje v dialogovém okné Prdzkumnik — Bloky. Rozdil je v tom, Ze zatimco definice
bloku je uloZena ve vykresu, referenéni vykres zUstava stéle v externim souboru na
disku. Ve vykresovych oknech vidite obsah referencniho vykresu, jeho entity vak ve
skutecnosti nejsou do aktualniho vykresu vioZzeny. Vyhodou tohoto reSeni je, Ze se
kazda zména externiho vykresu promitne do vSech jeho referenci, které jsou
zobrazeny v aktualnim vykresu.

Kazdy externi soubor mize byt k aktualnimu vykresu pripojen vicekrat, pro kazdy
referenéni vykres miZete samostatné zadat jeho polohu, méfitko a natoéeni. Pokud
jsou k referencnimu vykresu pripojeny dalsi soubory, budou tyto vnorené referencni
vykresy pripojeny k aktualnimu vykresu také. Pocet pfipojenych referenénich vykresQ
a pocet Urovni vnoreni neni nijak omezen. Do aktualniho vykresu nikdy nevkladejte
referenci na stejny aktualni vykres i kdyz se tomu Bricscad nebrani.

Pfipojené reference miZete dodatedné ofezavat, tj. ohranicit ¢ast reference, ktera
bude v aktualnim vykrese zobrazena. Mlzete také snadno ovladat viditelnost, typ ¢ary
a barvu vrstev referencnich vykresfl, Bricscad definice vrstev referenci zobrazuje je

v dialogovém okné Prizkumnik — Vrstvy. Do nazvl vrstev referenci pritom doplnuje
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nazev odpovidajiciho referenéniho vykresu, takZe orientace v seznamu vrstev je
snadnd i v pripadé, Ze se nazvy vrstev aktualniho vykresu a reference shoduji.

Entity referen¢niho vykresu jsou v aktualnim vykresu zobrazeny, ale manipulovat

s nimi nemUzete, stejn&, jako nem{Zete pracovat s entitami uvniti bloku. Entity

reference viak mizete bez omezeni pouzivat pfi uchopovani. Budete-li to potfebovat,

mizete pripojeny referencni soubor do aktualniho souboru vloZit a tak zpristupnit jeho

obsah editaénim nastrojim. Z vilozené reference vytvofi Bricscad standardni blok, ten
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muzete nasledne rozbit a pak pouzivat jednotlivé entity, ze kterych byl sestaven.

DUvody pouzivani referenénich vykresd nemusi byt pro laika srozumitelné, proto
uvedeme nékolik typickych ptipadd, ve kterych je pfipojovani referenénich vykresd
vhodnym nebo dokonce nezbytnym feSenim:

e Urbanisticky plan je vykres, ktery znazormuje zastavbu vétsiho Gizemi, napr.
sidlisté. Je zfejmé, Ze vykres bude obsahovat mnoho stejnych stavebnich objektfl,
jejichZz vzhled a tvar se bude postupné ménit a vyvijet. Kazdy typ takového objektu
by mél byt nakreslen v samostatném vykrese a do vysledného planu opakované
vloZzen ve formé reference.

e 3D model celého stavebniho objektu je ¢asto obsahly, a proto se zpravidla
modeluje v dil¢ich vykresech po jednotlivych podlazich. Rovnéz krov, stfechu,
terénni Upravy apod. bude projektant resit v samostatnych vykresech. Vykres pro
zobrazeni celého objektu pak maze byt zcela prazdny a viechny soucasti modelu
budou do ného viozeny formou referenci. Zména projektu v jednotlivych podlazich
se pak bude promitat do vykresu celého modelu. Zaménou nékterého referencniho
vykresu mUizete sestavovat rlzné varianty téhoz objektu (napr. zkoumat vzhled
objektu pfi pouziti stfechy jiného tvaru apod.).

¢ Budete kreslit stavebni pfldorys kancelari, vas kolega v ném bude planovat
elektrické rozvody, oba budete potrebovat pracovat soucasné a vidét vykres toho
druhého. Staci kdyz do svého vykresu vlozZite referenci na vykres kolegy a kolega
si pripoji vykres vas. Oba budete mit k dispozici aktualni informace a oba budete
pracovat jen ve vilastnich vykresech. Referencni vykresy jsou zakladnim nastrojem
pro zajisténi tymové prace na jednom projektu.

Dalsi podrobnosti o referencnich vykresech naleznete v kapitolach Externi reference a

OFiznout referenci.

Prizkumnik

Prdzkumnik je dialogové okno, ve kterém mizete prehledné spravovat definice
uloZené ve vykresu. V okné Bricscad prehledné zobrazuje vSechny vrstvy, typy Car,
styly pisma, systémy souradnic, uloZené pohledy, bloky, kétovaci styly, referenéni
vykresy a pripojené rastrové vykresy. Jednotlivé definice jsou v okné usporadany
podobné jako soubory na disku v Pridzkumnikovi Windows. Nastaveni mUzete
upravovat pfimo na Ffadce s nazvem definice (napf. barvu vrstvy, zmrazeni vrstvy,
font prifazeny stylu pisma apod.).

Mate-li v Bricscadu otevFeno vice vykresl, prizkumnik zobrazuje definice viech
vykresl v samostatnych stromech, a mizete je mezi jednotlivymi vykresy kopirovat.
Kopirovani definic z jednoho vykresu do druhého je jednou z metod unifikace vzhledu
a nastaveni vykresfl. Definice zkopirujete standardnim zpﬁsobem jako v jinych
Windows aplikacich — nejprve data nactete do schranky Windows pomoci CTRL+INS,
nebo CTRL+C a pak je vlozite do stejné kategorie jiného vykresu pomoci SHIFT+INS
nebo CTRL+V. MUzete také pouzivat polozky nabidky nebo ikony z panelu néstrojfi.
Definice miZete mezi vykresy kopirovat také metodou Tahni a pust.

\Y prflzkumnl'kovi mUzete také nastavit aktualni vrstvu, typ Cary, styl pisma a aktualni
P s o ’ - ~ - ~ - . P v -
kotovaci styl. Z pruzkumnika Ize aktivovat ulozeny uzivatelsky systém souradnic,
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zavadét do vykresovych oken uloZzené pohledy a opakované vkladat bloky ulozené ve
vykrese i bloky z externich souborl na pevném disku.

PFi praci na vykresu budete vytvaret mnoho definic. Nékteré definice budou mit pouze
pracovni charakter a budete je pozdéji opoustét a nahrazovat jinymi. Nékteré viozené
bloky mozZna z vykresu vymazete, nékteré vrstvy nebudete dale pouzivat. Viechny
nepouzité definice vSak stale ve vykresu zflstévajl', Bricscad totiz nemdze védét, zda si
je neschovavate pro strycka Pfihodu. Casem zcela jisté ztratite prehled o tom, které
definice jsou aktivni a které jen zabiraji ve vykrese misto a zhorSuji orientaci

v seznamu definic. V takovém pripadé prikazem VYRADIT spustit nastroj, ktery
umoziuje z vykresu nepouzivané definice jednotlivé nebo hromadné odstranit.

Podrobny popis prace s prﬁzkumnikem naleznete v kapitolach Prizkumnik,
Prozkoumat vrstvy, Prozkoumat typy cCar atd.

Pracovni prostory

Ucelem zavedeni pracovnich prostorﬁ v Bricscadu je oddélit proces kresleni nebo
modelovani vykresu od problematiky pripravy a provadéni tisku. V modelovém
prostoru, ktery je urCen pro kresleni, se nemusite zabyvat méritkem tisku ani
usporadanim vykresu nebo jeho ¢asti na archu papiru. Mizete se sousttedit jen na
vlastni kresleni s jistotou, Ze to, co v modelovém prostoru nakreslite, se vam pozdégji
podai optimalnim zplsobem pfenést na papir.

Bricscad obsahuje tfi druhy pracovnich prostorfl. V8echny pracovni prostory jsou
umistény na samostatnych kartach jejichz zalozky vidite podél spodniho okraje
vykresového okna:

[4] A)» M| Model 4 Layout] Layout?
Presune vybrané entity

Na karté MODEL je modelovy prostor, na kartach Layoutl a Layout2 jsou

tzv. rozvrzeni s vykresovymi prostory. Nazvy rozvrzeni mizete ménit z mistni nabidky
nad zalozkou. Zatimco modelovy prostor mGze byt jen jeden, dalSi rozvrzeni mlzete
zakladat podle libosti.

Modelovy prostor | Modelovy prostor je vychozim pracovnim prostorem v kazdém
MODEL1 novém vykresu. Kreslite a upravujete v ném entity, zpravidla

v méfitku 1:1. Spustite-li v modelovém prostoru tisk, vytiskne se
pouze obsah aktualniho vykresového okna.

Vykresovy Vykresovy prostor je uren k definici rozvrzeni kresby pro potrebu
prostor pro tisku na papir. Na pracovni ploSe vymezite obdélnikové oblasti -
rozvrzeni a tisk | vyrezy, ve kterych bude zobrazena cela kresba nebo jeji ¢asti,
VYKRES nakreslite ramecek vykresu, rozpisku apod. Spustite-li tisk ve

vykresovém prostoru, vytisknete celou vykresovou plochu, tj.
vSechny vytvorené vyrezy s jejich aktualnim obsahem.

Zobrazite-li dialogové okno s vlastnostmi ramecku (obdélnika),
kterym je vytez ohrani¢en, mizete v ném snadno nastavit méFitko
zobrazeni vykresu, ktery je ve vyrezu zobrazen.

Modelovy prostor |V modelovém prostoru s vykresovymi okny definujete, co bude pfi

s vykresovymi tisku obsazeno ve vyrezech, které jste pred tim umistili na plochu
okny ve vykresovém prostoru. V tomto prostoru mdlzete pomoci pfikazu
MODELO ZOOM (viz kapitola Zoom) také zadavat presna méfitka vykrest

pro jednotlivé vyfezy. V jednom vyFezu mizete zobrazit cely
vykres v méfitku 1:100, ve druhém detail v méritku 1:20 apod.
Modelovy prostor s vykresovymi okny neni, stejné jako modelovy
prostor, urCen pro finalni tisk. Budete-li z tohoto prostoru tisknout,
vytiskne se pouze obsah aktualniho vyrezu.

33




Usporadani vykresu
DalSi informace o pracovnich prostorech naleznete v kapitolach Pracovni prostor,
Vyrezy pro modelovy prostor a Vyrezy pro vykresovy prostor.

Sablony vykresu

Pri zakladani nového vykresu mate vzdy moznost zvolit Sablonu vykresu, podle které
bude novy vykres vytvoren. Sablona vykresu je obycejny DWG soubor, takze kazdy
vykres, ktery jste diive nakreslili miZe byt pouzit jako ablona nového vykresu.
Bricscad zaklada vykres tak, Ze zkopiruje soubor zvolené Sablony pod jménem, které
jste pro novy vykres zadali. Ihned po zalozZeni je tedy obsah nového vykresu shodny
s obsahem 3ablony, ktera byla pfi jeho zaloZeni pouzita.

Béhem kresleni vykresu provadite mnoha nastaveni a casem zjistite, Ze fadu ¢innosti
vykonavate v kazdém novém vykrese znovu, Ze opakujete vytvareni stale stejnych
definic a kresleni tychz entit, nebo Ze je pokazdé musite kopirovat se starsich vykresd.
Nejvhodnéjsim reSenim je pravé pouzivani dobre pfipravenych Sablon vykresu.
Instalace Bricscadu sice obsahuje nékolik Sablon, ty ale témér nic neresi, priprava
Sablon je individualni zalezitosti a jejich vytvoreni je na vas.

Dodavané Sablony jsou uloZzeny primo ve sloZce, do které je Bricscad nainstalovan, to
se ndm nezda byt vhodné, doporucujeme kdekoli na disku zaloZit novou slozku, ktera
bude vyhrazena jen pro Sablony vykresfl. Sablon mlzete mit pripraveno libovolné
mnozstvi, mozna se vam vyplati rozdélit je podle druhu vykresfl do nékolika slozek.
Jedna z $ablon mQZe byt v dialogovém okné Nastaveni (hledejte text Sablona)
nastavena jako vychozi a tu pak Bricscad pouziva pri rychlém zaloZeni vykresu bez
pouziti prflvodce (viz kapitola Novy vykres).

Pokud pracujete v tymu, Sablony projektu by mély byt vysledkem dohody mezi vami a
vasimi kolegy a jejich pouzivani by mélo byt povinné. V tomto pripadé Sablony
neznamenaji jen Gsporu prace, ale jsou také spolehlivym nastrojem zajisténi unifikace
a srozumitelnosti vykresu.

Chcete-li $ablonu vykrest upravit, oteviete ji stejné jako kterykoli jiny vykres a
provedte v ni potfebné zmény. Pouze pro inspiraci uvadime seznam nékterych
nastaveni, definic a entit, které by mohly byt v $3abloné provedeny nebo do Sablony
viozZzeny:

¢ Nastaveni jednotek

e Nastaveni mezi vykresu, kroku a mrizky

¢ Nastaveni vzhledu entity bod

e Nastaveni globalniho méfitka typu ¢ary a méfitka typu Cary

e Definice a nastaveni vrstev

o Definice zakladnich typl ¢ar — &arkovana, te¢kovana, ¢erchovana apod.
e Definice styl( pisma pro kéty, popisy, nadpisy apod.

o Definice kotovacich styll

 Definice blok{
Definice blokd do Sablony dostanete tak, Ze bloky vloZite z externiho souboru a pak
je z vykresu vymazete. Vlastni definice blokd ve vykrese zlstanou. Bloky mizete
vytvorit také primo v Sabloné.

e Nastaveni rozvrzeni vykresu ve vykresovém pracovnim prostoru

e Ramecek vykresu, rozpiska a dal3i entity nakreslené ve vykresovém pracovnim
prostoru

e Pomocné entity pro snadnéjsi kresleni v modelovém prostoru
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Vazba na okoli

Format vykresU

Bricscad uklada vykresy do souborl na disk ve formatu DWG. Tento format, prestoZze
spolecnosti Autodesk neni dokumentovan, se postupem ¢asu stal nepsanym
standardem pro vyménu dat mezi jednotlivym CAD systémy. Jak uz to tak byva,

o rozsifeni formatu DWG se nezaslouzila jeho kvalita, ale obrovské mnoZzstvi v;’/kresfi,
které jsou v souborech DWG uloZeny. O tom, Ze format DWG nebyl navrZzen dobre,
svéddi fakt, Ze témér kazda nova verze AutoCADu prinesla zménu tohoto formatu a
zaroven nekompatibilitu se star$imi verzemi.

Bricscad se pysni kompatibilitou s vykresy viech formatd DWG od verze AutoCAD r2.5
aZ po nejnoveéjsi verzi. Pfi otevirani vykresu Bricscad automaticky detekuje verzi
formatu DWG, nemusite ji tedy nijak urCovat. Pfri ukladani vykresu mUzete verzi
formatu zadat a vytvorit soubor pro libovolnou verzi AutoCADu. Bricscad je tedy vice
kompatibilni se vSemi formaty DWG, neZ kterakoli verze AutoCADu.

Pfi na¢itani vykresi DWG se mohou objevit problémy se zobrazovanim pisma a to
tehdy, kdyZ otevirate vykres z AutoCADu 13 nebo nizsi verze nebo pfi otevirani
vykresu z anglické verze Bricscadu nebo AutoCADu. DUvodem chybného zobrazovani
pisma je kédova stranka vykresu, protoZze zminéné verze AutoCADu pracuji pod
operacnim systémem DOS, nebo pouzivaji anglicka pisma. Kédova stranka je ulozena
ve vykresu a je pristupna prostrednictvim systémové proménné DWGCODEPAGE. Aby
v Bricscadu spravné fungovaly Ceské fonty a aby se spravné zobrazovaly znaky

s diakritickymi znaménky, musite nastavit ve vykrese kdédovou stranku ANSI_1250.
Promé&nnou mizete zménit v dialogovém okné& Nastaveni (hledejte text K6dova).

Bricscad samoziejmé podporuje ukladani a nacitani vdech verzi formatu DXF, ktery byl
spolecnosti Autodesk vyvinut pravé pro vyménu dat mezi CAD programy. Tuto
mozZnost v3ak v praxi prfili§ nevyuzijete, soubory budete prenaset prevazné mezi
Bricscadem a AutoCADem a navic i vétSina konkurencnich CAD systémﬁ se snazi pro
export a import vykresﬁ pouzivat pfimo format DWG.

Ostatni soubory

Méli byste znat vyznam nékterych ostatnich souborovych formatd, které Bricscad
pouziva. V nasledujici tabulce uvadime jejich stru¢ny prehled:

BAK Zaloha vykresového souboru DWG
Bricscad vytvori zalohu pred kazdym manualnim uloZzenim aktualniho
vykresu.

BMP Rastrovy obrazek bézné pouzivany v aplikacich Windows

Bricscad pouziva format BMP v téchto pripadech:

e export vykresu

e ikony panell nastroju

e pfipojovani rastrovych obrazkl (zde Bricscad podporuje mnoho dalsich
rastrovych formatd)

¢ rychly rendering (materialy, pozadi, export do souboru) - v aktudlni
verzi neni rychly rendering implementovan

¢ export renderovaného pohledu do souboru (zde Bricscad podporuje
jesté format TIF) — v aktudlni verzi neni implementovano

CHM Soubory s napovédou
Napovéda Bricscadu je uloZena ve sloZzce HELP.
DCL Definice dialogovych oken pro aplikace v jazyce AutoLISP

Jednd se o textové soubory, je tedy moZné je upravovat v libovolném
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ASCII editoru. Soubory jsou uréeny pro programatory.

DLL Programové soubory vlastniho Bricscadu (ve sloZzce do které byl Bricscad
instalovan)
Knihovny néstrojfl aplikaci napsanych v jazycich SDS nebo Visual Basic

CVs$ Zaloha vykresového souboru DWG
Bricscad vytvori zalohu pred kazdym automatickym uloZenim aktualniho
vykresu.

CuUl Definiceo uzivatelského prostiedi programu nebo jeho ¢asti (panely
nastroju, nabidky, zkratky)

DWG Format vykresovych souborl
Vychozim formatem Bricscadu je DWG verze 2007, podporuje ale vSechny
formatll DWG od verze AutoCAD r2.5 aZ do verze AutoCAD 2007.

DXF Format pro export a import vykresovych souborQ
Bricscad podporuje textové i binarni verze formatu DXF od verze AutoCAD
r2.5 az do verze AutoCAD 2007.

DWT Format pro Sablony V)’/kresfl. Bricscad umozZnuje jako 3ablony pouzivat také
libovolné soubory DWG.

ICM Definice nabidek ve formatu Bricscad

LIB Knihovna nastroju jazyka SDS uréend pro programatory

LIN Definice typu ¢ar
Jednd se o textovy soubor, ktery mlzete upravovat v libovolném ASCII
textovém editoru. Soubor je kompatibilni se soubory LIN AutoCADu.

LOG Soubor s protokolem o vasi praci v Bricscadu

LSP Aplikace napsané v jazyce AutoLISP
Aplikace AutoLISP napsané pro AutoCAD jsou kompatibilni s Bricscadem
nebo je Ize snadno upravit, aby kompatibilni byly.

MNU, Definice nabidek a/nebo panell nastroji ve formatu AutoCAD

MNS

PAT Knihovna vzorQ pro Srafovani
Jedna se o textovy soubor, ktery mizete upravovat v libovolném ASCII
textovém editoru. Soubor je kompatibilni se soubory PAT AutoCADu.

PCP Soubor s konfiguraci tisku

PGP Definice zkratek pFl’kazG ve forméatu AutoCAD

SCR Soubory se skripty
Skript je soubor, do kterého je uloZzena sekvence provadénych pFl’kazfl.
Tuto sekovenci Ize spusténim skriptu opakovat. Skript je textovy soubor,
ktery muzete upravovat v libovolném ASCII textovém editoru. Soubor je
kompatibilni se soubory SCR AutoCADu.

SHP Soubor pisma ve zdrojovém tvaru
Soubor je kompatibilni se soubory SHP AutoCADu.

SHX Soubor pisma v binarnim tvaru
Soubor je kompatibilni se soubory SHX AutoCADu.

SLD Obrazek vznikly sejmutim obsahu vykresového okna
Pouziva se zejména pro nahledy vzord, blokd apod. v Bricscadu a
v aplikacich napsanych v jazyce AutoLISP.

TIF Casto pouzivany format rastrovych obrazkd

Bricscad pouziva format TIF v téchto pripadech:

e export renderovaného pohledu do souboru (zde Bricscad podporuje
jesté format BMP) — v aktualni verzi neni implementovano
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e pfipojovani rastrovych obrazkl (zde Bricscad podporuje mnoho dalsich
rastrovych formatd)

WMF, Vektorovy obrazek bézné pouzivany v aplikacich Windows
EMF Bricscad pouZiva formaty WMF a EMF v téchto pfipadech:
e export vykresu — viz kapitola Export

e sejmuti a prohlizeni snimkd (viz kapitoly Zhotovit snimek a Prohlédnout
snimek)

Export a import

Vyhodou Bricscadu je, Ze pfimo pouziva vykresovy format DWG popr. DXF, coZ jsou
formaty do kterych budou exportovat data vaSi kolegové pracujici v jinych grafickych
systémech, a vy budete vysledky jejICh prace pouze nacitat. Bricscad neobsahuje
Zadné nastroje pro import vykresu protoze formaty DWG a DXF jsou standardem,
ktery ostatni programy vesmeés podporuji.

Obcas budete potfebovat provést export vykrest, a to v téchto pFipadech:

e vykres potrebujete predat kolegovi, ktery pouziva AutoCAD nizsi verze— vykres
ulozite do DWG formatu odpovidajici verze

e vykres potrebujete predat kolegovi, jehoZ graficky systém nepodporuje format
DWG — vykres ulozite do nékteré vhodné verze formatu DXF

e vykres potrebujete zobrazit v dokumentu aplikace, ktera nepodporuje ani jeden
z formatl DWG a DXF (napf. aplikace Microsoft Office — Word, Excel apod.) —
vykres ulozite do formatu WMF nebo EMF

Vykres mizete exportovat také do formatu BMP, tento format vSak neni prili§ vhodny,
protoZe je rastrovy a pri jakékoli dodatecné zméné jeho velikosti se jeho kvalita
vyrazné zhorsuje.

Variantou exportu je také vytvoreni snimku. Snimek vzdy obsahuje entity aktualniho
okna, a z aktualniho okna Bricscad také pfevezme rozméry snimku. Snimek muzete
ukladat ve formatu WMF, EMF a SLD. Format SLD je internim formatem Bricscadu, a
snimky SLD proto nelze pouzivat v jinych programech.

Formaty WMF a EMF jsou standardnimi formaty vektorové kresby ve Windows. Format
EMF je rozsirenou variantou formatu WMF. Podle naSich zku3enosti nékteré aplikace
Windows nezobrazuji korektné obrazky ve formatu WMF, které byly vytvoreny
Bricscadem, proto radéji pouzivejte format EMF.

Tisk

Vykres kreslite zpravidla proto, abyste ho mohli nasledné vytisknout na papir.
Bricscad oddéluje praci na vlastnim vykresu od pripravy a provedeni tisku zavedenim
tzv. pracovnich prostord. ZpUlsob vytisténi vykresu zavisi na pracovnim prostoru, ze
kterého tisk spustite:

Modelovy prostor |Vykres bude vytistén podle nastaveni aktualniho vyrezu
Modelovy prostor |(natoCeni, viditelnost vrstev apod.) a méfitko tisku bude vzdy
s vykresovymi stanoveno vzhledem k jednotkdm vykresu. Napr. Gsecka délky
okny 100 vykresovych jednotek bude na papife dlouha 100 mm pfi
tisku v méfitku 1:1, a 20 mm pfi tisku v méfitku 1:5.

Z modelovych pracovnich prostorfl nelze soucasné vytisknout
obsah vice vyrezl.

Vykresovy prostor | Ve vykresovem prostoru musite definovat vyrezy tak, aby jejich
pro rozvrzeni a obrysy pfi tisku v planovaném méritku pozadovanym zpusobem
tisk pokryly papir. Budete-li tisknout v méfitku 1:100 na papir
velikosti A4 (210/297 mm) s okrajem 15 mm na vSech stranach,
musite vSechny vyfezy sméstnat do mysleného obdélnika o
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stranach 18000/26700 vykresovych jednotek.

Z vykresového prostoru mizete vytisknout najednou obsah viech
definovanych vytez{. Bricscad bude pfi tisku kazdého vyiezu
vychéazet z jeho vlastniho aktualniho nastaveni a bude
respektovat i méritko zobrazeni, které je pro vyrez nastaveno.
Méfitko zobrazeni vykresu v jednotlivych vyrezech se nastavuje
v modelovém prostoru s vykresovymi okny. Dejme tomu, Ze méate
vykres nakresleny v méfitku 1:1 a na papir potrebujete
vytisknout pohled na cely vykres v méfitku 1:100 a jeden jeho
detail v méfitku 1:5. Ve vykresovém prostoru vytvorte dva
vyrezy. Pfepnéte se do modelového prostoru s vykresovymi okny
a v jednom vyrezu nastavte méritko zobrazeni 1XP a ve druhém
20XP (viz kapitola Zoom). Vratte se do vykresového prostoru a

z ného vykres vytisknéte v méritku 1:100.

Mé&ritko zobrazeni Ize také jednoduse nastavit v dialogovém okné
s vlastnostmi vyrezu (tj. obdélnika, ktery vyrez ohranicuje). Ve
vykresovém prostoru pro rozvrzeni a tisk pak nastaveny pohled
jen posunete, aby ve vyrezu byla zobrazena pozadovana Cast
vykresu.

Pracovnim prostorem, ze kterého spustite tisk, je dano jak a co (jaké entity) se bude
tisknout \ dialogovem okné Tisk mu5|te jesté nastavit tiskovou plochu tj definovat

vvvvvv

moznosti:

Maximum Zvolite-li Maximum, Bricscad vytiskne celou vykresovou plochu,
tj. vS8echny entity, které jsou na vykresové plosSe nakresleny,
pokud se v zadaném méritku na papir vejdou. Z modelového
prostoru bude vytistén cely vykres. Ve vykresovém prostoru se
maximum vztahuje na obrys vyfezl a na viechny entity, které
byly nakresleny ve vykresovém prostoru (ramecek, rozpiska
apod.). Z vykresového prostoru bude vytistén aktualni obsah
vytez( tak, jak byl nastaven v modelovém prostoru

s vykresovymi okny, a nemusi byt nutné vytistény vSechny entity
vlastniho vykresu.

Aktualni pohled Zvolite-li Aktualni pohled, program vytiskne jen obsah celého
aktualniho vykresového okna (v modelovém prostoru) nebo
vyrezu (v modelovém prostoru s vykresovymi okny a ve
vykresovém prostoru). Takto ohraniCena ¢ast vykresu bude
vytisténa na specifikované misto papiru a zbytek papiru zOstane
Cisty.

Okno Zvolite-li Okno, program vytiskne obsah vykresu v zadané
obdélnikové oblasti. V modelovych prostorech Ize okno zadat jen
uvnitf néktereho vykresového okna nebo vyrezu. Ve vykresovém
prostoru m0ze okno zahrnout jakoukoli ¢ast vykresove plochy,
muize byt nakresleno bez ohledu na definice vyrezu Cast vykresu
ohrani¢ena oknem bude vytisténa na specifikované misto papiru a
zbytek papiru zUstane Cisty.

Vykres vétsinou budete kreslit ve vykresovych oknech s ¢ernym pozadim, takze
budete mit tendenci pouzivat svétlé barvy, které jsou na ¢erném podkladu dobre
vidét. To, co nakreslite bilou barvou, Bricscad vytiskne ¢erné, viechny ostatni svétlé
barvy (S8eda, Zluta apod.) zUstanou pfi tisku zachovany, takze nékteré entity nemusi
byt na papife dostatecné vyrazné. Mate dvé moznosti — nastavit pfi kresleni bilé
pozadi vykresovych oken a nebo pred tiskem definovat tabulku pfifazeni per a v ni
svétlym barvam ve vykresu prifadit tmavsi barvy pri tisku.
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Dalsi nastaveni tisku a provedeni tisku je popséano v kapitole Tisk.

Integrace do Windows

Bricscad je aplikace Windows, a proto podporuje vSechny pouzivané metody
komunikace mezi programy. V nasledujicim prehledu uvadime nékteré z nich:

Kopirovat a vlozit

Ve zdrojovém programu vyberte objekty (entity, obrazek, blok textu, tabulka apod.),
a zkopirujte je do schranky Windows polozkou nabidky (obvykle) Upravy=>Kopirovat,
odpovidajicim nastrojem na panelu (obvykle rD) nebo kombinaci klaves CTRL+INS, Ci
CTRL+C. V nékterych programech (napr. v Bricscadu) mohou mit uvedené zpflsoby
kopirovani rizny vyznam, musite je vyzkou$et a vybrat ten nejvhodné&jsi. V cilové
aplikaci vloZte objekty ze schranky Windows poloZkou nabidky (obvykle)
Upravy=Vlozit nebo Upravy=>Vlozit jinak, odpovidajicim nastrojem na panelu
(obvykle 1) nebo kombinaci klaves SHIFT+INS, & CTRL+V. V nékterych programech
mohou mit uvedené zpUsoby vkladani rlizny vyznam, musite je vyzkouset a vybrat
ten nejvhodnéjsi.

Objekty vlozené timto zpﬁsobem zcela ztraceji vazbu na program, ve kterém byly
prvotné vytvoreny, zdrojovy program tedy nelze pouzit k pfipadné Gpravé viloZzenych
objektd.

Kopirovat a |Je-li ve schrance Windows umistén text, Bricscad se jej po vloZeni
viozit do snazi interpretovat jako skript. Jsou-li ve schrance Windows vloZzeny
Bricscadu entity Bricscadu (napf. z jiného vykresu), mizete je vlozit jako
samostatné entity, nebo jako blok, ktery Bricscad automaticky vytvori
a pojmenuje. Ostatni objekty vklada Bricscad jako statické objekty
ActiveX, které nelze zddnym zpﬁsobem upravovat.

V Bricscadu pouzivejte pro vilozeni polozku nabidky Upravy=>Vlozit jinak
a v dialogu, ktery se otevre, zvolte pozadovany format viozeni.

Kopirovat Vlozite-li vybrané entity do programu, ktery dovede pracovat

v Bricscadu a | s vektorovou grafikou (MS Word, MS Excel apod.), budete moci entity
viozit jinam |upravovat nastroji tohoto programu. Pokud program nema zabudovany
vektorovy editor (MS Malovani), entity budou vloZeny jako rastrovy
obrazek nebo je vibec nepljde vlozit. Velikost vlozeného obréazku

(i vektorového) neni dana rozsahem vybranych entit, ale ponékud
prekvapivé rozmérem aktualniho vykresového okna.

Kazdy program by mél mit polozku nabidky Upravy=Vlozit jinak, ktera
by vdm meéla umoznit volbu formatu vlozZeni.

Kopirovani a vkladani je popsano v kapitolach Kopirovat do schranky, Vyjmout do
schranky a Vlozit ze schranky.

VlozZeni objektu

VloZzenym objektem se rozumi dokument jedné (zdrojové) aplikace (vykres, text,
obrazek apod.), ktery je umistén do dokumentu (vykresu, tabulky apod.) jiné (cilové)
aplikace. VloZzeny objekt je trvale propojen se zdrojovou aplikaci, ve které byl prvotné
vytvoren a Ize ho kdykoli prostrednictvim této aplikace upravovat. V cilové aplikaci
mUze byt zobrazen pfimo obsah zdrojového objektu, nebo mize byt objekt
symbolizovan zvolenou ikonou. Poklepanim na objekt spustite jeho Gpravu. Vétsina
cilovych aplikaci umoznuje upravovat vioZzené objekty na misté — po dobu UGpravy jsou
panely néstrojfi a nabidka cilové aplikace nahrazeny nabidkou a panely zdrojové
aplikace, takze Upravy se provadéji pfimo v dokumentu cilové aplikace. Nékteré
programy Upravu na misté nepodporuji, pak je vloZeny objekt pro Gpravu otevren ve
zdrojové aplikaci a po upravé je v cilovém dokumentu automaticky aktualizovan.
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Vazba na okoli
Programy umozfiuji dvoji zplsob vloZeni objektu do dokumentu cilové aplikace. Prvni
moznosti je umistit do cilového dokumentu soubor se zdrojovym dokumentem. Zménu
vlozeného dokumentu pak mizete provadét i v pripadé, Ze cilova aplikace neni
spusténa. Upraveny objekt se po jejim spusténi automaticky aktualizuje podle
aktualniho obsahu souboru se zdrojovym dokumentem. Druhou moZnosti je vytvorit
vloZzeny dokument pfimo uvnitf cilového dokumentu. Pak neni jind moznost Upravy
vloZzeného objektu, nez poklepat na jeho obraz v cilovém dokumentu, protoZze Zzadny
externi soubor s vliozenym dokumentem neexistuje.

\Y rﬁznych programech je vybava pro vkladani objektfl a jejich spravu velmi rozdilna,
nelze tedy stanovit pfesny postup. Pouzivejte jen to, co si pfedem dobre vyzkousite.
Je-li dokument vloZen prostiednictvim zvoleného diskového souboru, jedna se o tzv.
OLE propojeni. Vétsina programﬁ umoziuje spustit spravce OLE propojeni a v ném
manualné aktualizovat pripojené objekty, rusit propojeni objektl se zdrojovou aplikaci
apod.

Viozit S vlozenim objektd do vykresu Bricscadu by nemély byt zadné
dokument do problémy. Bricscad spolehlivé zobrazuje obsah vioZzenych objektﬁ a
vykresu pokud na néktery objekt poklepete mysi, spustite zpravidla Gpravu
Bricscad objektu na misté, neni-li to mozné, Bricscad spusti zdrojovou aplikaci

v samostatném aplika¢nim okné a objekt ji k Gpravé preda. Viechny
vloZzené objekty se tisknou spole¢né s vlastnim vykresem a jejich
plvodni vzhled zUstava zachovan.

Vlozit Do dokumentu aplikace, ktera to umoznuje (napf. MS Word, MS
vykres Bricscad Excel) neni problém vlozit novy objekt — vykres Bricscadu. VloZzeny
do jiného vykres mUzZete upravovat na misté a snadno tak pomoci Bricscadu
dokumentu mUzete vytvorit naro¢né kresby piimo v cizim dokumentu.

VloZeni a propojeni objektu prostfednictvim externé uloZeného
vykresového souboru viak nefunguje zcela korektné. Neni-li zrovna
Bricscad spustén, vlioZzeny vykres se v cilovém dokumentu tvrdosijné
zobrazuje jen ikonou, v nékterych pripadech nedokaze cilova aplikace
pro Upravu viozeného vykresu Bricscad spustit a objevuji se i dalsi
potize. OLE propojeni vykresu s jinym dokumentem mUzete pouzivat
jen tehdy, pokud zdrojovy vykres pfi Upravé cilového dokumentu
manualné otevrete i v Bricscadu.

Vkladani objektl je popsano v kapitolach Vlozit objekt a OLE propojeni.
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Nabidky programu

Nabidky programu

Hlavni nabidka

=~ Bricscad Pro - [Vykresi]

4 Soubor Upravy Zobrazit Vioit Kresit Koty Modifikovat

Modifikowat Mastaveni Nastroje Obrdzky Okno  Napovéda

Novy Bricscad ma prehlednéji usporadanou hlavni nabidku. Pfed vétSinou polozek se
zobrazuje ikona, takZe nalezeni potfebného nastroje je v nabidce snadnéjsi nez na
panelech néstrojﬁ. Polozky bez ikon spousti nastroje, které nenaleznete v Zzadném
panelu nastroji a mizete je tedy spoustét jen z nabidky nebo zadanim odpovidajiciho
prikazu.

Upravy Zobrazit Vioit Kre: Zobrazit  Vio3it
|J Mowvy... ﬁ' Zpét
|3 Oteviit... {’ Znovu

Zavfit

g o Vyimout

H UloZit rD Kopirovat

UloZit jako... m Viodit

VloZit jinak...

[+] Restaurovat... i i ZJ;T
[3+ Export... yma
] Mastavit tisk... Vybrat vie
2l Nahled tisku... OLE mroncheril.
= Tisk...

Spravee styld tisku
Spravee tiskdren...

(=] Poslat postou...
£ vondle...

1 EX\Projekty\Rekon.dwg

2 E:\Projekty\Supliky.dwg

3 EX\Projekty\Parkovani.dwag
4 EN\Projekiy\GaraZ.dwg

@ Konec
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Vioit Kresit Kéty Modifikor

' Prekreslit
_f Regenerovat

o
C‘D Zoom

T Posun pohledu
Zoom

P Zvdtdt

LLE 4= Zmendit

Rychly pohyb
Smér pohledu
& Vybrat smér pohledu...

. Nastavit pohled dynamicky...

7 Definovat pohled
! Ulozené pohledy

2 Nastavit okno
# Zobrazit maximum

£ Pfedchozi pohled
4B Zobrazit vie

5‘9 Roh pohledu

&, phdorys {9 stied pohledu
] okna (2]
B Pohledy pro wykresovy prostor % R

Rendering

(4 13 G@ Rychly zoom

51 Okno historie piikazd

Prkazova Fadka

Stavova fadka
Posuvniky

@ Rychla rotace

G Rychld rotace X
€5 Rychid rotace Y
() Rychl3 rotace Z

Kreslit Koty Modifik
L&y vio#it blok...
Externi reference

7 Pripcjit obrazek

(1
[ Rozvrieni

[ Nové rozvrieni

+] Acis Import...
[5+ Acis Export...

Rozvrieni o k

Vio#it objekt...
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(3]
©) Shora
ﬁ‘ Zepfedu
= Zprava
= Zleva
3 Zezadu

O zdok

@ Zepredu zprava
@ Zepfedu zleva
@ Zezadu zprava
%) Zezadu zleva

o

5 Skryté hrany
i@ Stinovat

Nabidka Rendering je
provizorni, chybéjici
nastroje jsou predmétem
vyvoje a budou do
programu zarazeny
pozdéji.



Kéty Modifikovat

Nabidky programu

 Usedka (1]
{* Kivka (=% KruZnice stfed-polomér
A Spline @) Krufnice zadana stfedem a primé&rem
Ty, Kreslit od ruky 4 KruZnice 2 body
/" Polopiimka (7 Kruznice 3 body
/ Pfimka G KruZnice polomér-tecny
Krugnice (11 ( Pevést oblouk na kruZnici
Oblouk 21 )
Elipsa k
Eﬁﬁtick{r oblouk gr ©> Oblouk 3 body
@ Oblouk stfed-pocitek-konec
# Bod (= Oblouk podatek-stied-konec
7 Obdéinic @ Oblouk podatek-konec-stied
('} Polygon ) oblouk Teéna
& Heanice... (7> Oblouk stfed-pocatek-ihel
@ Erafovat... (7> Oblouk poZatek-stied-Ghel
¢ Revizni oblicek (> Oblouk pocitek-ahekstied
(> Oblouk podatek-konec-thel
(©) Prstenec (> Oblouk pocatek-uhelkonec
{7 Deska (2 Oblouk stfed-pocitek-déka
Z stopa (5> Oblouk pocitek-stied-déka
(y Oblast (% Oblouk potatek-smér-konec
3D Entity (510 (& Oblouk potstek-konec-smér
Plochy (6 13 €% oblouk pocatek-polomér-konec
Taxt @ €% Oblouk poéitek-konec-polomér
&% Oblouk pocatek-polomar-tihel
(3] (5] (6
£ Elipsa osa-o0sa Nastroje jsou Klin
{7 Elipsa osa-rotace K diS_pOZ_iCi jen ve 15 Jehlan
(] B sted o8y verzi Bricscad Pro. I‘if" Kvadr
&} Elipsa stfed-osa-rotace Q Klin =
£ Jehlan (5 Kuzel
(4] . M vilec
&P Kvadr
£ Elipticky oblouk osa-osa &) Koule
{7 Elipticky oblouk osa-rotace & mfim O Spodni vrchii
i Elipticky oblouk stfed-osy 9 vilec o :
& Elipticky oblouk stied-rotace () Koule 5 Hnrm_wchlﬁc
& Anuloid
o Spodni vrchlik
(B Homivrchiik ¥4 Rotacni plocha
& Anuloid ) Piimkovd plocha
: <% Transiaéni plocha
‘f" Rotovat {7~ Hraniéni plocha
&= Vysunout P
9 Odfiznout A Text
¥ Prilfez A Odstavcovy text
‘& Kolize
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"

Pfima

ty | Modifikovat  Mastaveni

Sikmd
Uhel
Ddkaz
Matofend

Stfedovd znadka
% Primér
T =
L7 Polomér

SSTONE Re W Ko gl i

B sdrufend
M Retézovd
|+ Staniceni

* Tolerance

7 Sklonit

why Zménit text

WPy Natofit text

ey Premistit text

Wiy Obnovit polohu textu

Hr ylogit styl
"0 Nadist sty
¢ Kétovaci proménné

Modifikovat | Mastaveni Mastri

Viastnosti

% presunout

°% Kopirovat

ﬁ_“ Kopirovat paralelné
| Zménit méfitko

(CJ otocit 20
Cr Otodit 3D

AN Zrcadlit 2D
&y Zrcadit 3D

oo Pole 2D
& pole 3D

L9 Pfarudit
L3 Spojit
' Ofznout

& Zplodtit

L Zarovnat

—/ Prodloufit
— -+ Upravit délku
[\ Protdhnout

" Rozméfit
" Rozdélt

¢~ Zkosit
i~ Zaobli

[?' Upravit kifvku
B/ Upravit text...
J RozloZit
Ofiznout referenc

1 Zménit

Editace téles 11
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Nastroje jsou k dispozici

jen ve verzi Bricscad Pro.

@@ Sjednoceni
@ Rozdi
@ priinik

4t Vytdhnout plochu
ﬁ Posunout plochu

& Ekvidistanta plochy
ﬁ] Vymazat plochy
@’ Rotovat plochy
@‘ Zetikmit plochy

@’ Kopirovat plochy
&% Barva ploch

frf' Kopirovat hrany
+f! Barva hran

& Otisk

&9 Cistit

&P oddélit

@ Skofepina

£ Zkontrolovat




Nabidky programu
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MNastroje
Priizkumnik...

RE% Kontrola pravopisu

Obrizky Okno  Napo

(110

Dotaz

(213

Data entity

Ly vytvofit blok
f#hy UloZit blok...

@] Zhotovit snimek...
@& Prohlédnout snimek. ..

% Definovat atributy...
& Upravit atributy bloku
t» Zobrazit atributy

& Upravit atributy

{# Extrahovat atributy

Ee Zaznamenat skript...
Em Ukondit skript
EF Spustit skript...

Naéist nabidku...
MNadist aplikaci...

VBA

Pfizplsobit...
UZvatelkké profily...
Zabezpefeni...

(1]

iy Vzdalenost

= Plocha

B Objemové charakteristiky téles
¥ Soufadnice bodu

Nabidky programu

] Vipis entity
Mastavit proménnaou

ﬁ Stav vykresu

& Udaje o Ease

2]

E Wytvoiit nebo upravit data objektu
VY Kopirovat data entity

=Y presunout data entity

* ymazat data entity

=Y Zménit aplikaci pro data entity

(3
Makra...
% Visual Basic for Applications
MNovy projekt
Nacteni projektu...
Manaier projektu...
Spravee piidavnych moduld...

Okno Napovéda Napovéda

7 Pfipojit obrizek Zavit

2] Spravce obrazkd Zaviit via

Upravit obrazek 3 Kaskida

[ ] Prihlednost obrizku = Dhidice vodorovné
B Kvalita obrazku 1] Dlazdice svisle
Zobrazit obrys obrazku 1 Vkrest

i Ofiznout obrdzek v 2 Garst.dwg
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£ Bricsys...
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Podpora...
eStore...

Licence...
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Mistni nabidka nad okrajem okna

Nabidky programu

Nabidku otevrete kdyZ pravym tla¢itkem mysi klepnete nad nékterym panelem

nastroji nebo nad prazdnym okrajem kolem vykresového okna.

v Piikazovd fadka
v Stavovd fadka
Panel viastnosti

BRICSCAD @D »
BONUS C
ICAD e »

Piizplsobeni...

L

Ve vnorené
nabidce
BRICSCAD je
prehled v3ech
standardnich
panell nastrojl
Bricscadu:

(2]

V této oblasti se
objevuji prehledy
panell nastrojd
vSech aktualné
spusténych
aplikaci.

o

v
v
v

<

Standardni

Kreslit 2D
Modifikovat

Pofadi zobrazeni
Pohled

Lzometrické pohledy
Kty

Dotaz

Data entity

Refim uchopeni
Kreslit 30

Télesa

Editace téles
Rendering
Mastaveni

Mdstroje

Rozvrieni

Obrazky

Viastnosti entity
Usetka

Kivka

Polygon
Prodlouit/Protahnout
Rozméfit/Rozdélic
Fkosit/Zaoblit
Prekrelit/Regenerovat
Zoom

Phnuld rotace pohledu
KruZnice

3D plochy

2D plochy

Banva
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Nabidky programu

Mistni nabidka nad vybranymi entitami

Nabidku zobrazite, kdyZz ve vykrese vyberete jednu nebo vice entit a kdekoli nad
vykresovym oknem klepnete pravym tlacitkem mysi.

Opakovat

a}f Vyjmout
([ Kopirovat

[ Vit

. Vyrnazat

-+ Presunout

°Z Kopirovat

1| Zménit méfitko
(J otoét 2D

Pofadi zobrazeni €9

Viastnosti

o

T3, Presunout nahoru
T, Presunout dold

Lh Pfesunout nad
LYy Pfesunout pod

Vsimnéte si, Ze nabidka obsahuje dvé polozky Kopirovat. Horni poloZka s ikonou Iy je
urcena ke kopirovani vybranych entit do schranky Windows (odkud ji mUzete pozdéji
do vykresu vlozit poloZzkou Vlozit m). Dolni poloZka s ikonou & umoziuje vybrané
entity kopirovat z jednoho mista na druhé (polozka spousti prikaz KOPIE).

Mistni nabidka rezimQ uchopeni

Nabidku zobrazite, kdyZ podrZite klavesu SHIFT a souCasné stisknete pravé tlacitko
mysSi. Cernym rameckem jsou zvyraznény aktualné zapnuté rezimy uchopeni.

A Uchopit nejbliEsi bod
B Uchopit koncovy bod
# Uchopit polovinu

[=) uchopit stied

4 Uchopit kolmo

) Uchopit teéné

O Uchopit kvadrant

+: Uchopit bod vioZeni
#+ Uchopit bod

2 Uchopit priiseck
& Uchopit zdanlvy prisedk
L,,_ Lchopit protaZenim

X Vypnout refim uchopeni

#% Nastavit rezim uchopeni...
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Panely nastroju

Panely nastrojl

x|
NEHRE 0N X966 B Y| 2

'] | Novy Nastroj zalozi novy vykres z vychozi Sablony vykresu.

% | Otevrit Nastroj zobrazi dialogové okno pro vyhledani a otevreni
vykresu.

=l |Ulozit Nastroj ulozi aktualni vykres na disk. Pokud vykres jesté
nebyl uloZen, zobrazi dialogové okno pro zadéani jeho
umisténi a nazvu.

cdl | Nahled tisku Nastroj zobrazi nahled tisku podle aktualniho nastaveni
tisku.

= |Tisk Nastroj otevre dialogové okno Tisk, ve kterém mizete
nastavit parametry tisku, zobrazit nihled tisku a spustit tisk
na tiskarnu nebo do souboru.

& |Vyjmout Nastroj vyjme vybrané entity z vykresu a umisti je do
schranky Windows.

7 |Kopirovat Néastroj zkopiruje vybrané entity do schranky Windows.

[y | Vlozit Nastroj vlozi obsah schranky Windows do vykresu.

¥ |Kopirovat format Nastroj umoznuje kopirovat vlastnosti (barvu, typ ¢ary atd.)

entity vybrané entity na jiné entity.

7 | Vymazat Nastroj odstrani vybrané entity z vykresu.

% | Zpét Nastroj vraci zpét drive provedené akce.

& |Znovu Nastroj znovu provadi akce vzaté zpét nastrojem S

Prdzkumnik Nastroj otevfie dialogové okno Prdzkumnik, ve kterém

mUzete spravovat nastaveni vrstev, typQ &ar, styld textu,
systém{ souradnic, ulozenych pohledt, blok{, kétovacich
stylQ, pripojenych referenénich vykresd a pripojenych
rastri. V okné mdzZete kopirovat polozky nastaveni mezi
otevienymi vykresy.

2l | Nastaveni Nastroj otevre dialogové okno s prehledem veskerého
nastaveni programu - s nastavenim vykresu, nastavenim
kétovacich proménnych a nastavenim moznosti programu.

Vlastnosti Nastroj otevie dialogové okno Panel vlastnosti, ve kterém
mUzZete prohlizet a upravovat vlastnosti vybranych entit.

2 |Napovéda Ikonou zobrazite napovédu programu v anglickém jazyce.

x|

LG PE | Helba@ | AA
ET| M kivka T x|
FAA | POrW| DQRQQZOUO

~ |UsecCka Nastrojem nakreslite Gsecku.

~" |Polopfimka Nastrojem nakreslite polopfimku vychazejici ze zadaného
bodu.

| Pfimka Nastrojem nakreslite primku.

i* |Kfivka Nastrojem nakreslite kfivku sloZzenou z pfimych nebo
obloukovych segmentd.
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Panely nastrojl

Q' | Hranice Nastrojem vytvorite kfivku na obrysu uréené uzaviené
oblasti libovolného tvaru.

Ju | Spline Nastrojem nekreslite krivku spline.

4 |Kreslit od ruky Nastrojem nakreslite ¢aru kurzorem mysi.

(=% | KruZnice stred- Nastrojem nakreslite kruznici postupnym zadanim stredu a

polomér poloméru kruZnice.

¥ |Oblouk 3 body Néastrojem nakreslite kruhovy oblouk postupnym zadanim
tfech bodU, kterymi oblouk prochazi.

2 | Elipsa osa-osa Nastrojem nakreslite elipsu postupnym zadanim hlavni osy
a vedlejSi poloosy.

£ | Elipticky oblouk Nastrojem nakreslite elipticky oblouk postupnym zadanim

osa-osa hlavni osy a vedlejsi poloosy elipsy a vymezenim stfedovych
ahlG oblouku.

[ | Obdélnik Nastrojem nakreslite obdélnik.

(2] |Polygon stred- Nastrojem nakreslite polygon s libovolnym poctem vrcholl

vrchol postupnym zadanim stfedu a vrcholu polygonu.

@ |Polygon stred- Nastrojem nakreslite polygon s libovolnym poctem vrcholl

strana postupnym zadanim stfedu a polovinou strany polygonu.

{1 |Polygon hrana Nastrojem nakreslite polygon s libovolnym poctem vrcholl
postupnym zadanim bodd na jedné jeho strané.

% | Stopa Nastrojem nakreslite lomenou ¢aru zadané $ifky postupnym
zadavanim vrcholl na ose stopy.

(@) |Prstenec Nastrojem nakreslite mezikruzi postupnym zadanim obou
polomé&r{ a stredu.

{7 |Deska Nastrojem nakreslite fadu navazujicich étyfahelnikl (desek)
postupnym zadavam jejich obrysovych bodd.

¢ | Revizni oblacek Nastroj umozfiuje nékolika zplsoby nakreslit oblaéek pro
oznadovani ¢asti vykresl pro nasledné kontroly.

4+ |Bod Nastrojem nakreslite bod. V nastaveni programu lze
nastavit vzhled bodu (tecka, kfizek apod.).

L& | Vlozit blok Nastroj umoznuje do aktualniho vykresu vlozit blok, tj.
komplexni entitu ulozenou v aktualnim vykresu nebo v
externim souboru na disku.

@ |Srafovat Nastroj umoznuje Srafovat (jednosmérné nebo kfizem) nebo
vzorovat (preddefinovanym vzorem) uzaviené oblasti
uréené ve vykrese.

A | Text Nastrojem muzete do vykresu vkladat text po jednotlivych
fadcich. Vzhled textu je ovlivnén zvolenym stylem pisma.

A |Odstavcovy text Nastrojem muzete do vykresu vkladat odstavce textu.
Vzhled textu je ovlivnén zvolenym stylem pisma. Text se
pfipravuje a formatuje v dialogovém okné Odstavcovy text.

x|

+ B2 ol|CE|a &85 &

=R aR=gli R AR ARSI AN S AW

~/ =

prodiousE1| | Roz.a83] |l zios. 95
7

e

Presunout

Nastrojem presunete entity z jednoho mista na druhé nebo
také z jednoho vykresu do druhého.
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Kopirovat Nastrojem zkopirujete entity na jiné misto vykresu nebo
také z jednoho vykresu do druhého.
[ |Kopirovat paralelné |Nastrojem vytvorite rovnobéznou kopii vybrané entity do
zadané vzdalenosti.
Bl | Zménit méritko Nastrojem zmeénite velikost vybranych entit.
5 | Otocit Nastrojem natocite vybrané entity kolem svislé osy
prochéazejici zadanym bodem.
¢ |Otocit 3D Nastrojem natocite vybrané entity kolem prostorové osy
zadané dvéma body.
Ak | Zrcadlit Nastrojem vytvorite zrcadlovou kopii vybranych entit podle
vodorovné osy zadané dvéma body.
&y | Zrcadlit 3D Nastrojem vytvorite zrcadlovou kopii vybranych entit podle
obecné roviny zadané napr. tfremi body.
a8 |Pole Nastrojem zkopirujete vybrané entity do dvourozmérného
pole.
& |Pole 3D Nastrojem zkopirujete vybrané entity do tfirozmérného
pole.
L9 | Prerusit Nastrojem vymazete Cast entity mezi dvéma zadanymi
body.
L1 | Spojit Nastrojem spojite rovnobézné usecky nebo kolinearni
Gsecky ¢&i kruznice.
' | Ofiznout Nastrojem muzete vybrané entity ofiznout jinymi entitami.
&3 | Zplostit Nastrojem mizete vybrané entity upravit tak, aby jejich
tloustka (vertikalni rozmér) byla nulova. Nastroj umozriuje
také zmeénu vyskové urovné entit (jejich vy3ky na rovinou
XY).
o |Zarovnat Nastroj umoznuje zarovnat vybrané entity podle jinych entit
postupnym zadanim t¥i part vztaznych bodu.
=/ | Prodlouzit Nastrojem mizete prodluzovat entity k jinym entitam.
=+ | Upravit délku Nastrojem mlzete dynamicky zmeénit délku vybrané entity.
[\ |Protahnout Nastroj umoznuje presunout pouze oznacené Casti entit a
tak zménit jejich tvar - protahnout je zadanym smérem.
# | Rozméfrit Nastrojem muZete umistovat stejné vzdalené znacky podél
urcené entity.
# | Rozdélit Nastroj umoziuje znackami rozdélit entitu na zadany pocet
stejnych casti.
¢~ | Zkosit Nastrojem muzete provadét zkoseni rohd entit.
(— | Zaoblit Nastrojem muzete zaoblovat rohy entit.
( | Upravit kfivku Nastrojem mUzete upravovat parametry nakreslené slozené
KFivky.
A | Upravit text Nastrojem mizete upravovat Fadkovy nebo odstavcovy text.
J |Rozlozit Nastroj umoziuje rozlozit komplexni entity (bloky, kfivky
apod.) na jednoduché entity (GsecCky, oblouky apod.).
iy |Oblast Nastroj prevede vybrané entity na entity typu OBLAST za
Gcelem pouziti pri modelovani nastroji ACIS.
J | Zménit
Poradi zobra x|
ot oy Oh O T
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27 |Poradi zobrazeni Ikonou spustite nastroj pro zménu poradi zobrazovani entit
s ovladanim pres prikazovou radku. Nastroj umoziuje
anulovat zmény ve zpUsobu zobrazovani vybranych entit.

T}, |PFesunout nahoru Nastrojem nastavite, Ze se vybrané entity budou zobrazovat
zcela nahore.

L} |Presunout nad Nastrojem nastavite, Ze se vybrané entity budou zobrazovat
nad urenou entitou.

4 |Presunout pod Nastrojem nastavite, Ze se vybrané entity budou zobrazovat
pod uréenou entitou.

2, | Pfesunout doll Nastrojem nastavite, Ze se vybrané entity budou zobrazovat
zcela dole.

]

LGSR PLEL @iAehl |TJE HA
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' | Prekreslit Nastrojem prekreslite obsah aktualniho vyrezu.

'J | Prekreslit vie Nastrojem prekreslite obsah viech otevfenych vyiezd.

! |Regenerovat Nastrojem provedete regeneraci obsahu aktualniho vyrezu,
tj. nové nacteni a zobrazeni v3ech entit z vykresového
souboru s prekreslenim aktualniho vyrezu.

'# | Regenerovat vie Nastrojem provedete regeneraci obsahu aktualniho vyrezu,
tj. nové nacteni a zobrazeni vSech entit z vykresového
souboru s prekreslenim viech otevienych vyiezd.

#% |Rychly posun Nastrojem spustite dynamicky posun vykresu ve
vykresovém okné z jednoho mista na druhé.

5 |Rychly zoom Nastrojem zapnete rezim dynamického
zvétSovani/zmensovani zobrazeného vykresu vzhledem ke
stfedu vykresového okna.

| Zzvétsit pohled Nastrojem provedete jednorazové zvétseni pohledu s
koeficientem 2.0.

5= | Zmensit pohled Nastrojem provedete jednorazové zmenseni pohledu s
koeficientem 0.5.

58 | Zobrazit maximum | lkonou zobrazite ve vykresovém okné viechny nakreslené
entity.

Nastavit okno Ikonou provedete zvétSeni pohledu tak, Ze nakreslite
obdélnik vymezujici plochu, ktera ma byt cela v pohledu
zobrazena.

/D |Zobrazit vie Ikonou zobrazite ve vykresovém okné vSechny nakreslené
entity nebo obsah mezi vykresu.

) | Zoom vlevo Ikonou zménite zobrazeni tak, ze zadate levy dolni roh
pohledu a koeficient zvétseni nebo vy3ku pohledu.

£ | Zoom stied Ikonou zménite zobrazeni tak, Ze zadate stied pohledu a
koeficient zvétSeni nebo vy3ku pohledu.

5 | Zoom vpravo Ikonou zménite zobrazeni tak, Ze zadate pravy dolni roh
pohledu a koeficient zvétSeni nebo vysku pohledu.

%3 |Posun pohledu Nastrojem spustite posun vykresu ve vykresovém okné z

jednoho mista na druhé.
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# | PFedchozi pohled Klepnutim na ikonou se muzete vracet k pfedchozim
nastavenim pohledd.
@ |Rychla rotace Ikonou zapnete rezim dynamického prostorového otaceni
pohledu kolem stfedu vykresového okna.
G |Rychla rotace X Ikonou zapnete rezim dynamického otaceni pohledu kolem
vodorovné osy vykresového okna.
&> |Rychla rotace Y Ikonou zapnete rezim dynamického otaceni pohledu kolem
svislé osy vykresového okna.
) |Rychla rotace Z Ikonou zapnete rezim dynamického otaceni pohledu kolem
osy prochazejici sttredem vykresového okna.
4. | Nastavit pohled Ikonou otevrete dialogové okno Ovladani pohledu, ve
dynamicky kterém muzete pohled v okné natodit, zv&tsit/zmensit nebo
posunou pomoci tlacitek.
@ | Vybrat smér Ikonou otevrete dialogové okno, ve kterém mUizete zvolit
pohledu jeden z preddefinovanych pohledfj - shora-zleva-zepfredu,
shora-zprava, zezadu apod.
lm, Pﬁdorys Ikonou nastavite pohled shora ve zvoleném souradném

systému.

] | Definovat pohled

Nastroj umoznuje definovat v okné perspektivni zobrazeni.

'=! |Ulozené pohledy

Ikonou spustite nastroj, kterym mdzete aktualni nastaveni
pohledu ulozZit do vykresu pod zadanym nazvem. UloZzené
pohledy muzZete pozd&ji pouZit k nastaveni vykresového
okna.

F1 |vyrezy

Nastrojem mizete vykresové okno rozdélit az na 4 vyrezy.
V kazdém vyrezu Ize nezavisle nastavit parametry pohledu.
Nastroj Ize pouzivat jen v modelovém prostoru.

[ | vyrezy ve

Nastrojem muzete definovat vyfezy ve vykresovém

vykresovém prostoru. Nastroj nelze pouzivat v modelovém prostoru.
prostoru
x|
VIPHPOEFT TR
%) |Zezadu zleva Ikonou nastavite pohled shora zezadu zleva
A | zezadu Ikonou nastavite pohled zezadu
& |Zezadu zprava Ikonou nastavite pohled shora zezadu zprava
= |Zleva Ikonou nastavite pohled zleva
(@ |Shora Ikonou nastavite pohled shora
{= | Zprava Ikonou nastavite pohled zprava
& | Zeprfedu zleva Ikonou nastavite pohled shora zepfedu zleva
4 | Zepfedu Ikonou nastavite pohled zepredu
&, |Zepfedu zprava Ikonou nastavite pohled shora zepredu zprava
=

SRS e LR RONE =2

HH

E LR | ] |l o 2 | e B2 e 20

| PFima Nastrojem okotujete vodorovnou nebo svislou vzdalenost
mezi dvéma body.
&% | Sikma Nastrojem okotujte Sikmou vzdalenost mezi dvéma body,

kétovaci Cara je vzdy rovnobézna se spojnici kétovanych
bodd.
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#% |NatoCena Nastrojem okotujete vzdalenost mezi dvéma body
v libovolném sméru.

@5 |Uhel Nastrojem nakreslite kotu Ghlu.

sA | Odkaz Nastrojem nakreslite do vykresu textovou poznadmku s
odkazovou ¢arou a Sipkou.

(+) |Stfedovéa znacka Nastrojem nakreslite znaCku stfedu kruznice nebo
kruhového oblouku.

@ |Primér Nastrojem okétujete pridmér kruznice nebo kruhového
oblouku.

(% |Polomér Nastrojem okotujete polomér kruznice nebo kruhového
oblouku.

B3 |Sdruzena Nastrojem nakreslite soustavu sdruzenych kot vztazenych k
jednomu bodu.

M | Retézova Nastrojem nakreslite fadu navazujicich koét.

L | Staniceni Nastrojem vlozite do vykresu kéty staniceni, tj. odkazové
cary s kétou vyjadrujici vzdalenost mista od pocatku
staniceni.

* |Tolerance Nastrojem vlozite symboly a Uudaje toleranci prkal.

/% | Sklonit Nastroj umoznuje sklonit vynaseci ¢ary vybrané koty aniz
by se zménil text koty.

iy | Zménit text Nastroj umoziuje zménit text koty.

%y | NatocCit text Nastroj umoznuje natocit text koty.

% | Premistit text Nastroj umozZiuje presunout text koty na jiné misto.

k= | Obnovit polohu Nastroj umoziuje obnovit pﬂvodni polohu textu koty.

textu

«! | Pouzit styl Nastroj umoznuje aplikovat zmény v kétovacim stylu na
vybrané kéty. MUzete jim také zménit styl jiz nakreslené
koty.

He | Ulozit styl Nastroj umoznuje aktudalni styl zkopirovat pod novym
nazvem. Prehled koétovacich stylﬂ uvidite v dialogovém okné
Prizkumnik.

! | Nacist styl Nastroj umoziuje nastavit néktery styl jako aktualni.

wr | Kétovaci proménné |Nastroj nejprve vypiSe do dialogové okna Bricscad historie
pfikaz( stav vSech koétovacich proménnych a pak otevie
prizkumnika kétovacich styld

Dotaz x|

= | Vzdalenost Nastrojem zmérite vzdalenost mezi dvéma zadanymi body
(skutecnou a ve smérech os soufadného systému).

= |Plocha Nastrojem zmérite plochu uzaviené entity nebo oblasti
ohrani¢ené zadanym polygonem.

£s | Objem Nastroj vypiSe vSechny charakteristiky vybranych téles
(objem, tézisté, momenty setrvacnosti atd.)

# | Souradnice bodu Nastroj vypiSe souradnice zadaného bodu.

7 | Vypis entity Néastroj vypiSe vSechny informace o vybranych entitach.

4] | Udaje o vykres Nastroj vypisSe vSechny informace o aktualnim vykresu.

4] |Udaje o Case Nastroj vypiSe Udaje o Case straveném praci v Bricscadu.
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Data entity k|
9 99T % Y
Y | Vytvofit-upravit Nastroj umozfiuje k entité pfidat data rdzného formatu,
data entit které bude spravovat aplikace zadaného nazvu. Nastrojem
také mizete pripojena data upravovat.
YUY |Kopirovat data Nastroj umoziuje data pripojena k jedné entité kopirovat na
entity dalSi vybrané entity.
=¥ |Pfesunout data Nastroj umoznuje data pripojena k jedné entité presunout
entity na jinou entitu.
% | Vymazat data entity | Nastroj umoziiuje vymazat pfipojena data z vybranych
entit.
=¥ | Zménit aplikaci pro |Nastroj umoznuje zménit nazev aplikace, které spravuje sta
data entity pfipojena k entitam.
x|

AL AOLOOE o | X & N|[X

A | Uchopit nejblizsi Ikonou nastavite rezim uchopeni za bod na entité, ktery se
nachazi nejblize kurzoru mysi.

< |Uchopit koncovy Ikonou nastavite rezim uchopeni za koncovy bod entity

bod (konce usecky, konce obloukd, vrcholy slozené krivky, rohy
téles apod.).

# | Uchopit polovinu Ikonou nastavite rezim uchopeni za polovinu entity
(polovinu Usecky, oblouku, segmentu krivky, polovina hrany
kvadru apod.)

(*) |Uchopit stred Ikonou nastavite rezim uchopeni za stfed kruznice nebo
kruhového oblouku.

- | Uchopit kolmo Ikonou nastavite rezim uchopeni za patu kolmice nebo patu
normaly.

#3 | Uchopit te¢né Ikonou nastavite rezim uchopeni za te¢ny bod.

€» | Uchopit kvadrant Ikonou nastavite rezim uchopeni za kvadranty kruznice
nebo kruhového oblouku.

+ | Uchopit bod vloZeni |lkonou nastavite reZzim uchopeni za bod vloZeni textu nebo
bloku.

+ | Uchopit bod Ikonou nastavite rezim uchopeni za entitu bod.

% | Uchopit prasedik Ikonou nastavite rezim uchopeni za priseéik dvou entit.

# | Uchopit zdanlivy Ikonou nastavite rezim uchopeni za zdanlivy prﬂse(v:l'k dvou

prﬂse(v:l'k entit, ktery se jako prﬂse(v:l'k jevi v aktualnim pohledu aniz
se entity ve skutecnosti protinaji.

% | Uchopit v Ikonou nastavite rezim uchopeni za prisedik, ktery se

prodlouzeni naléza v prodlouzZeni dvou entit.

- | Vypnout uchopeni Ikonou vypnete vSechny rezimy uchopeni.

x|

SO | HBQIOCOE (% |F|R 2
3D plochykd| =
PO | Raxar

Nastroji z t&chto panell nastroju vytvafite povrchovy model objektu, nikoli télesa. S
nakreslenymi Gtvary nelze provadét operace prﬁnik, sjednoceni apod. Pozadujete-li
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skute¢né objemové modelovani, pouzivejte nastroje z panelu nastroji Télesa a

Editace téles.

e

s [ Klin Néastrojem nakreslite klin.

s | Jehlan Nastrojem nakreslite jehlan.

| Kvadr Nastrojem nakreslite kvadr.

&y | Kuzel Nastrojem nakreslite kuzel.

H | Vvalec Nastrojem nakreslite valec.

&) |Koule Nastrojem nakreslite kouli.

i |Spodni vrchlik Nastrojem nakreslite spodni kulovy vrchlik.

&3 |Horni vrchlik Nastrojem nakreslite horni kulovy vrchlik.

&1 |Anuloid Nastrojem nakreslite anuloid.

& | Sit Nastrojem nakreslite pfimkovou sit uvnitf prostorového
¢tyruhelnika.

¥ |Lomena plocha Nastrojem nakreslite nepravidelnou prostorovou sit
sestavenou z trojuhelnikovych, ¢tyruhelnikovych nebo
mnohouhelnikovych rovinnych ploSek.

& | 3D plocha Nastrojem nakreslite v prostoru libovolné orientované

navazujici trojuhelnikové nebo ¢tyruhelnikové rovinné
plosky.

# |Polygonova sit

Nastrojem nakreslite polygonovou sit zcela obecného tvaru.
Sit je modelovana z obdélnikovych rovinnych plosek a je
aproximaci odpovidajici hladké plochy.

74 |Rota¢ni plocha

Nastrojem nakreslite trojrozmérnou polygonovou sit rotaci
predkreslené entity kolem zadané osy rotace.

3 | PFimkova plocha

Nastrojem nakreslite trojrozmérnou polygonovou sit jako
aproximaci pfimkové plochy mezi dvéma entitami.

4 | Translacni plocha

Néastrojem nakreslite trojrozmérnou polygonovou sit
translaci pfredkreslené entity ve sméru a délce zadané trasy.

L7~ | Hrani¢ni plocha

Nastrojem nakreslite plochu aproximovanou rovinnymi
Ctyruhelniky mezi ¢tyfmi entitami, které ji ohranicuji.

& | 3D kfivka Nastrojem nakreslite prostorovou krivku slozenou z primych
segmentﬂ. 3D kFivka nemUze obsahovat kruhové oblouky.
x|
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Panel néstrojfl je k dispozici jen ve verzi Bricscad Pro. Pomoci néstrojﬂ vytvarite a
editujete objemové modely prvkl ve forméatu ACIS.

2 |Klin Nastrojem nakreslite klin.

4y |Jehlan Nastrojem nakreslite jehlan.

& |Kvadr Néastrojem nakreslite kvadr.

& | Kuzel Nastrojem nakreslite kuzel.

8 |Vvalec Néastrojem nakreslite valec.

(J |Koule Nastrojem nakreslite kouli.

i | Spodni vrchlik Nastrojem nakreslite spodni kulovy vrchlik.

€3 | Horni vrchlik Nastrojem nakreslite horni kulovy vrchlik.

& |Anuloid Nastrojem nakreslite anuloid.

s |Rotovat Nastrojem vytvorite jedno nebo vice téles rotaci uzavienych

rovinnych entit kolem zadané osy.
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4 | Vysunout Nastrojem vytvorite jedno nebo vice téles translaci
uzavrenych rovinnych entit v zadaném sméru.

& | Odfiznout Nastrojem jedno nebo vice téles rozfiznete zadanou
rovinou.

# |Prifez Nastroj umoznuje vlozit do vykresu rovinny fez jednim nebo
vice télesy.

4 | Kolize Nastroj umoznuje vyhledat kolizni oblasti dvou soustav
téles, tj. vyhledat Casti téles, kterymi se obé soustavy téles
protinaji.

Editace téles ) x|

CODV|PHOLY PP I OVS Y

Panel néstrojfl je k dispozici jen ve verzi Bricscad Pro. Pomoci néstrojﬂ vytvarite a
editujete objemové modely prvki ve forméatu ACIS.

@ |Sjednoceni Nastroj umoznuje spojit dvé a vice urcenych téles do
jediného objektu.

@ |Rozdil Nastroj umoznuje odecist objemy jedné skupiny téles od
objem0 druhé skupiny téles.

@ |Prdnik Nastroj umoznuje vytvorit nové téleso z objemu, ktery je
spoleény vybranym télesim.

&t | Vytahnout plochu Nastroj umoznuje zvétsit téleso jeho protazenim ve

smérech normal k uréenym plocham télesa nebo podle
urcené trajektorie.

¥ | Posunout plochu Nastroj umoznuje posunout plochy v rdmci objemu télesa,
které plochy obsahuje (napf. posunuti otvoru v desce na
jiné misto).

& |Ekvidistanta ploch |Nastroj umoziuje zvétsit nebo zmensit téleso jeho
protazenim nebo zkracenim pomoci rovnobézného
zkopirovani jeho vybranych ploch.

¥ | Vymazat plochy Nastroj umozZnuje odstranit nékteré plochy télesa.

& |Rotovat plochy Nastroj umoznuje natocit vybrané plochy télesa kolem

zadané osy.

& | ZeSikmit plochy Nastroj umozZiuje zGzit nebo rozsifit plochy télesa.

# |Kopirovat hrany Nastroj umoznuje kopirovat vybrané hrany télesa na jiné
misto vykresu.

& | Kopirovat plochy Nastroj umoznuje kopirovat vybrané plochy télesa na jiné
misto vykresu.

+f |Barva hran Nastroj umoZniuje nastavit barvu vybranych hran télesa.

% |Barva ploch Nastroj umoznuje hromadné zménit barvu vech hran
vybranych ploch télesa.

) Cistit Nastroj umoznuje z télesa odstranit vSechny duplicitni hrany
a vrcholy a ostatni entity, které jsou pro definici télesa
nadbyte¢né nebo nepouzité.

€ | Zkontrolovat Nastroj umoznuje provést kontrolu, zda je vybrana entita
platnym objektem ACIS.

& | Ooddélit Nastroj umoznuje oddélit nepropojené casti télesa do dvou
a vice samostatnych objektfj.

Otisk Nastroj umoznuje vytvorit na plose télesa otisk libovolné

rovinné entity.
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Skorepina

Nastroj umoznuje z télesa vytvorit skofepinu zadané
tloustky stén.

Obsah panelu nastroju je provizorni, ostatni nastroje tykajici se renderingu jsou ve
vyvoji a budou doplnény v dalSich verzich Bricscadu.

>

Skryté hrany

Ikonou zapnete ve vykresovém okné zobrazovani se
skrytymi hranami. Zpét k dratovému zobrazeni se musite
vratit provedenim prikazu STINTYP (_SHADEMODE) a
volbou 2D nebo 3D.

& | Stinovat Ikonou zapnete ve vykresovém okné zobrazovani se
stinovanymi plochami. Zpét k dratovému zobrazeni se
musite vratit provedenim prikazu STINTYP (_SHADEMODE)
a volbou 2D nebo 3D.

x|

HEL |2 | BRI LDR VY
Barva x|
Mo oW Em

i | MFizka Ikona je prepinatem zobrazovani mrizky.

B | Krok Ikona je prepinacem pouzivani kroku.

i, | Kreslit ortogonalné |lkona je prepinaem pravouhlého kresleni.

#3 | Rezim uchopeni Ikonou otevrete dialogové okno Nastaveni, ve kterém

mUZete upravit parametry uchopovani entit.

Velikost terciku

Po stisku ikony mizete zadat velikost ¢tvercového terciku
ve rdmci kterého se na entitach vyhledavaji body uchopeni.

Nastaveni barvy

Ikonou otevrete dialogové okno Vybrat barvu, ve kterém
mUzete zvolit barvu pro kresleni entit. Pro prehlednost
vykresu doporucujeme dodrzovat nastaveni DLEVRSTVY.

[L] |Zobrazovat vypli Ikona je prepinacem zobrazovani vyplni, Sraf a vzorQ.

f,] |Referenéni bod Nastroj umoznuje zadat referenc¢ni bod vykresu, tj. bod za
ktery se bude vykres vkladat do jiného vykresu jako blok
nebo reference.

kv | Meze vykresu Nastroj umozZiuje nastavit meze vykresu.

& | Vy3kova uroven Nastroj umoznuje zadat vychozi vyskovou Groven do které

se budou entity kreslit, nebudete-li zadavat jejich
souradnice Z.

Vychozi tloustka

Nastroj umozfuje zadat vychozi tloustku entit (tj. jejich
vertikalni rozmeér).

UZivatelské systémy
souradnic

Ikonou otevrete dialogové okno UzZivatelsky systém
soufadnic, ve kterém muzete zvolit jeden

z preddefinovanych USS nebo nastavit USS podle aktualniho
pohledu.

%7 |DLEVRSTVY Ikonou nastavite barvy kreslenych entit podle aktualné
pouzité vrstvy.
1& | DLEBLOKU Ikonou nastavite barvy kreslenych entit podle barvy bloku,

ktery bude entity obsahovat.
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Panely nastrojl

# | Cervena Ikonou nastavite barvu pro kresleni dal$ich entit - ¢ervenou,
Zluta Zlutou, zelenou, azurovou, modrou, fialovou nebo bilou.

iE | Zelena

48 | Azurova

2 | Modra

i | Fialova

Bila
x|
G bR eE e L | BEEE S

ifhi | Skupina Ikonou otevrete dialogové okno Seskupeni objektd, ve
kterém mUizete vybrané entity organizovat do skupin, aby
bylo moZné s nimi hromadné manipulovat.

L& | Vytvorit blok Nastroj vas vyzve k vybéru entit, vytvori z nich blok a jeho
definici ulozi do aktualniho vykresu.

f#y |Ulozit blok na disk |Nastroj vas vyzve k vybéru entit, vytvori z nich blok a jeho
definici ulozi na disk do nového vykresového souboru.

f@] | Zhotovit snimek Néastrojem uloZite obradzek obsahu vykresového okna do
souboru na disk ve formatu SLD, WMF nebo EMF.

=i |Prohlédnout snimek |Nastrojem na ploSe vykresového okna zobrazite ulozeny
snimek ve formatu SLD, WMF a EMF.

& | Definovat atributy Nastrojem oteviete dialogové okno Definovat atribut, ve

bloku kterém mzete definovat atributy - specialni textové
fetézce, jeZ se nasledné stanou soucasti definice bloku.

& |Upravit atributy Nastrojem mizete upravovat hodnoty a parametry atributl

bloku blokl vloZenych do vykresu.

& |Upravit atributy Nastrojem muzete upravovat hodnoty atributl blokd
vloZzenych do vykresu.

f# |Extrahovat atributy |NA&stroj umoznuje vypsat vlastnosti a atributy blokl do
externiho souboru na disk.

t» | Zobrazit atributy Nastrojem muzete ménit zplsob zobrazeni hodnot atributd
ve vykrese.

Ee# |Zaznamenat skript |Nastrojem mizete zaznamenat sekvenci &innosti
provadénych v Bricscadu a uloZit ji externiho souboru na
disk.

Em | Ukoncit skript Nastrojem ukoncite probihajici zaznam skriptu.

E+ | Spustit skript Nastrojem spustite ulozeny skript, tj. program krok za
krokem provede vSechny cinnosti, které byly do skriptu
ulozeny.

E] |Nacist nabidku Nastrojem muzZete nadist jiné nastaveni polozek
uzivatelského prostfedi Bricscadu - jinou nabidku, panely
nastrojl a zkratky.

¢y | Visual Basic for Nastrojem spustite editor jazyka MS Visual Basic for

Applications Applications. Tento néastroj je k dispozici jen ve verzi
Bricscad Pro.
[] |Rozvrzeni Ikonou spustite pfikaz ROZVRZENI (_LAYOUT).
& | Nové rozvrzeni Ikonou zaloZite nové rozvrzeni.

59




Panely nastrojl

5] | Nastaveni stranky

Ikonou otevrete dialogové okno Tisk, ve kterém mizete
nastavit parametry tisku pro aktualni rozvrzeni.

F1 |vyrezy Ikonou mUGzete vykresové okno rozdélit na vice nezavislych
sV o
vyrezu.
Obrazky x|

DR AL 2OE

3 |PFipojit obrazek

Nastrojem mizete k aktualnimu vykresu pripojit rastrovy
obréazek.

- e o
Spravce obrazku

Ikonou otevrete dialogové okno prﬁzkumnika pfipojenych
obrazka.

4 |Upravit obrazek Ikgnou otevrete dialogové okno panel Vlastnosti a v ném
muzete zmeénit vdechny parametry vybraného obrazku.
[ ] | PrOhlednost obrazku | Nastroj momentalné neni implementovan.
&= | Kvalita obrazku Nastroj umozZnuje nastavit kvalitu zobrazovani obrazku.
[E] |Zobrazit obrys Nastrojem muzete pfepinat zobrazovani ramecku kolem
obrazku pfipojenych rastrovych obrazkd.
£ | OFiznout obrazek Nastroj umoznuje ofiznout pfipojeny rastrovy obrazek

uzavienym polygonem nebo obdélnikem.

Viastnosti entity

G @ o Ay [ RaMECEK

j £ |||:| DleVrstwey j

B x|
| I [ ] Clevrstyy jl Dlevrstvy j I _ DIEFrsmyj

o Vrstvy Nastrojem oteviete dialogové okno prizkumnika vrstev.
¢, ¥ |Zzapnuto, Ikony znazornuji stav vrstvy (zapnuto - entity jsou vidét a
Vypnuto Ize je editovat, vypnuto - entity nejsou vidét, ale Ize je

editovat).

# | Rozmrazeno,
Zmrazeno

Ikony znazorfuji stav vrstvy (rozmrazeno - entity jsou vidét
a lze je editovat, zmrazeno - entity nejsou vidét a nelze je
editovat).

i, 5| odeméeno,

Ikony znazornuji stav vrstvy (odemceno - entity Ize

Zamceno editovat, zamceno - entity nelze editovat).

H #¢ | Tisknout, Ikony zna&zorfuji stav vrstvy (tisknout - entity ve vrstvé se
Netisknout budou tisknout, netisknout - entity ve vrstvé nebudou

vytistény).

] Barva Ikona znazorfuje barvu vrstvy.

& Vrstva podle Ikonou mGzete aktudlni vrstvu nastavit podle vybrané
entity entity.

x|

A=Y Eneg(aE

Ulozit stav 3| il vyvolat sta.=d]

Tadd | Ewyw

Panely nejsou soucasti standardniho prostfedi programu. Chcete-li tyto nastroje
pouzivat, musite panel v dialogovém okné Pfizpdsobeni nadist ze souboru BONUS.CUI
(polozkou Nacist diléi soubor CUI z nabidky Soubor).

|& |Prizkumnik vrstev

v - 7 o e
Ikonou otevrete dialogové okno pruzkumnika vrstev.
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vrstvy

™. | Nastavit aktualni Nastroj umoznuje nastavit aktualni vrstvu podle uréené
vrstvu entity.
& |Kopirovat vlastnosti | Nastroj umoziuje nastavit vrstvu vybranych entit podle
entit vrstvy uréené entity.
&d | Pfepnout zamceni Nastroj umoznuje zamykat nebo odemykat vrstvy podle
vrstev vybranych entit.
& | Zobrazit vSechny Nastroj umoziuje rychle rozmrazit a zobrazit viechny
vrstvy vrstvy ve vykrese.
== |Ponechat vrstvy Nastroj umoznuje zmrazit vSechny vrstvy, vyjma téch
vrstev, ve kterych lezi vybrané entity.
= |Zmrazit vrstvy Nastroj umoznuje zmrazit vSechny vrstvy, ve kterych lezi
vybrané entity.
#& | Zmrazit vSechny Nastroj umoznuje rychle zmrazit a skryt viechny vrstvy ve

vykrese.

2 | Ulozit stav vrstev Nastroj umoznuje uloZit nastaveni vSech vrstev z vykresu
do souboru na disk.

& |Ulozit stav vrstev 1 | Nastroje umoziuji ulozit aktualni nastaveni viech vrstev

22 |Ulozit stav vrstev 2 do UloZného mista 1, 2 a 3 primo ve vykrese.

73 | UloZit stav vrstev 3

%

D"}l

Vyvolat stav vrstev

Nastroj umoznuje zavést do vykresu nastaveni viech
vrstev z externiho souboru na disku.

Vyvolat stav vrstev 1
Vyvolat stav vrstev 2
Vyvolat stav vrstev 3

Nastroje umoznuji zavést do vykresu nastaveni viech
vrstev z UloZznych mist 1, 2 a 3 ve vykresu.
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Panel viastnosti

Panel vlastnosti

Panel nastroju:

Standardni > Vlastnosti

Nabidka:

Modifikovat > Vlastnosti

Prikaz:

VLASTNOSTI (_PROPERTIES)

Panel vlastnosti Ize otevfit také z mistni nabidky oteviené nad nékterym panelem
P -0 - - 7
nastroju, nebo nad okrajem vykresového okna:

v Pfikazova fAdka
v Stavovd radka
v  Panel vlastnosti

BRICSCAD
BONUS

Piizpdsobeni...

Panel viastnosti mizete oteviit také tak, Ze ve vykrese vyberete nékteré entity,
klepnete pravym tlacitkem mysSi a z mistni nabidky zvolite poloZzku Vlastnosti.

Velikost panelu vlastnosti mizete ménit tazenim za jeho okraje. Sitku sloupct v
O v . ~ ’ v o v,v . - O+ e
panelu muzete menit tazenim za tmave Sedou pricku mezi sloupci. Panel muze byt
s - 7 - 7 [« 9] - .
zobrazen plovouci (jako samostatné dialogové okno) nebo ho muZete ukotvit k okraji

vykresového okna podobné jako jakykoli panel nastroja.

Properties Bar

|Zadny viber

3

x|

E Obecné
Barva
Vrstva
Typ Eary
MeEfitko typu Cary
Tloustka fary

] Dlevrstuy
Koty obvod
Dlevrstyy

Dlevrstuy

Na obrazku vlevo je znazornén stav panelu
vlastnosti v pfipadé, Ze nejsou vybrany zadné
entity - panel zobrazuje aktualni nastaveni.
Nastaveni polozky zménite tak, Ze klepnete na
jeji hodnotu, zapiSete novy Udaj a potvrdite ho

klavesou ENTER:

| MEfitko typu Gary

1,55|

Novou hodnotu nékterych polozek mizete také
vybrat z vysuvné nabidky:

Typ Gary
Mefitko typu Cary
Tloustka Gary
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x|
IKJ'ui'nin:e _"_l
E 0Obecné
Barva [ Dlevrstwy
Vrstva Koty obvod
Typ Eary Dlevrstyy
Mé&fitko typu Cary 1
Styl tisku BylLayer
Tloustka Cary DleVrstvy
Hypertextovy odkaz
Tlougtka 0
B Geometrie
B Sted 395095, 168731, 0
X 395095
Y 166781
Z 0
Polomeér 1559
Prémér 3138
Obwod 9857
Placha 7731972
B Mormalni 0,01
X 0
¥ 0
Z i
=
[al (8) =l
E Obecné
Barva [] Dlevrstvy
Vrstva Koty obvod
Typ &ary RAme*
Mefitko typu Gary il
Styl tisku ByLayer
Tlougtka GEry DleVrstvy

Hypertextovy odkaz

Panel vlastnosti

Na obrazku vlevo je znazornén stav panelu
vlastnosti v pfipadé, Ze ve vykrese vyberete
néjakou entitu. V panelu jsou zobrazeny
vSechny dostupné informace o vybrané entité.
N&které vlastnosti entity miZete zménit, jiné
jsou urceny jen k prohlizeni - jsou zobrazeny
Sedou barvou. Vybrany parametr mdlzete
zménit budto pfimym zapisem do pole nebo
vybérem jiné hodnoty z vysuvné nabidky.
Nékteré parametry Ize ménit také zadanim
bodu mysi ve vykresovém okné. Napfr.
soutadnice stfedu kruznice mizete misto
zapisu souradnic do poli Stfed X, Y a Z zadat
mysi. Klepnéte do pole Stred

|E| 395095, 168781, 0 l‘l |
a pak na ikonu se symbolem kurzoru mysi.
Panel viastnosti zlistane otevien, ale presto
mizete novy stred zadat mys$i ve vykresovém
okné.
Parametry komplexnéjsich entit nelze v panelu
vlastnosti zobrazit najednou, napf. souradnice
véech vrchold slozené kFivky:

Vrichaly -
B Vrchol 1
El Pozice 358820, 182874
X 388826
Li 182374

Sipkami na Fadku Vrchol, mizete v seznamu

o .
vrcholu listovat:
4 I Irl |

= I -

Vrchol, jehoZ souradnice jsou v panelu
vlastnosti aktualné zobrazeny, je vzdy
zvyraznén krizkem ve vykresovém okné.

Na obrazku vlevo je znazornén stav panelu
vlastnosti v pfipadé, Ze ve vykrese vyberete
vice nez jednu entitu. V panelu jsou zobrazeny
jen ty parametry, které jsou spolecné vsem
vybranym entitam.

Z vysuvné nabidky v horni ¢asti panelu mdzete
zvolit zobrazeni vlastnosti jen entit shodného

typu:
|

|ail (8) |

Rizne™®

Pokud v panelu zménite nékterou vlastnost,
projevi se tato zména u vSech entit jejichz
parametry jsou aktualné zobrazeny.
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Panel vlastnosti
Nové hodnoty zadavané do textovych poli potvrzujte klavesou ENTER. Pokud mysi
klepnete v panelu na nékterou jinou vlastnost, probéhne automatické potvrzeni
hodnoty, kterou jste predtim upravovali. Chcete-li ukoncit praci s vybranymi entitami,
stisknéte klavesu ESC - tak zrusite vybér entit a v panelu vlastnosti se objevi aktualni
nastaveni Bricscadu.
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Nastaveni

Nastaveni

Panel néstrojﬁ: Standardni > Nastaveni 2!
Nabidka: Nastaveni > Nastaveni
Prikaz: NASTAVENI (_SETTINGS)

VeSkera nastaveni Bricscadu (nastaveni moznosti programu, nastaveni vykresu a
- z , o - v v - s . .
nastaveni kétovacich stylu) jsou soustredena do jediného dialogového okna

Nastaveni:

st _inix]

G el =[] g2 R
Majezdovy terdk 10 -
Majezdovy terdk autom. uchopeni [T Zobrazovat ndjezdovy terdk
Mapovéda hypertextového odkazu [ ]Povolit ndpovédu hypertextového odkazu
Mapovéda uchopeni Povolit zobrazeni napovédy uchopeni entit
Masobitel alternativnich jednotek ] i
Masobitel primych kat 1
Mavést otdzka/odpovéd’ Oe0000 (0]
Mazew default
Mazewv USS
Mazev aktudiniho vykresu Vykres byl pojmenovan
Mazew bloku
Mazev editované reference
Mazev projektu -
APBOX Najezdovy tercik autom. uchopeni
ﬁl_l Boolean Zapnuti a vypnuti zobrazeni najezdového terdku automatidieho uchopeni
Hf Registr

VSechna nastaveni jsou v programu reprezentovana systémovymi proménnymi. Podle
druhu jsou hodnoty proménnych pro pozdéjsi pouziti ukladany do registrfl operacniho
systému nebo do vykresu. Nékteré proménné se neukladaji (napf. aktualné namérena
vzdalenost apod.).

Vyznam ikon v panelu néstroju:

-
=)
i

Ikonou nastavite zobrazeni vSech poloZek nastaveni ve formé stromu tfid,
kategorii a skupin (viz obrazek nize).

24 Ikonou nastavite zobrazeni v3ech poloZzek nastaveni v abecednim poradi (viz
obrazek nahore).
O+ z ~ ~ T R
= Ikonou muZete provést export vSech polozek z vybrané tridy, skupiny nebo

kategorie do textového souboru ve formatu CVS (jednotlivé hodnoty budou
na radce oddéleny ¢arkami), ktery je mozné pozdéji nacist v programu MS
Excel.
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£

Ikonou rozbalite v okné tfidu nastaveni vykresu:

Mastaveni
=2 2| =3 Al oo

B vykres
Kresleni

Externi reference
RozvrZeni vykresu a okna
Viastnosti souboru
Vypoctené hodnoty
Uzivatelskeé proménné
Koty

MoZnosti programu

HEHEEHH

Ikonou rozbalite v okné tfidu nastaveni kétovacich stylfl:

Ikonou rozbalite v okné tfidu nastaveni moznosti programu:

gt =1

Ikonou otevrete dialogové okno pro vyhledavani nastaveni:

i
Hiedat || Hait |

Kde ¥ v ndzvech proménnych Poiizt:

¥ Vnazvech poloiek e
™V popisech polozek

[T Rozligovat malad a velkd

Pokud vam vyhovuje aktuélni nastaveni v tomto dialogovém okné&, muzete
hledany text zapisovat pifimo do textového pole vpravo vedle ikony .

Textové
pole

Jakmile do textového pole zaCnete zapisovat néjaky text, program v
dialogovém okné zacne vyhledavat polozky, které hledanému textu
odpovidaji. Podle nastaveni v dialogovém okné Nastaveni vyhledavani se
zapsany text muize vyhledavat v ndzvech promé&nnych (jsou zobrazeny v
levém dolnim rohu okna), v nazvech polozek (levy sloupec v seznamu
poloZek) a v popisech poloZek (jsou zobrazeny v uprostred v dolni Casti
okna).

&, &

Ikonami mizete dozadu a dopfedu prochazet viechna nastaveni, ktera
obsahuji hledany text.
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Zobrazeni polozek ve formé stromu:

S i x
[ = = v
EEEEE 1>
B vykres o {2
= Kresleni @&
El Mastavenijednotek &)
Jednotky Milimetry
Mira Metricky (poufije IS0 Srafovani a ISO typy &ar)
Mad jednotek [ ] odstranit mezery pfi konverzi vzdélenost nebo Ghid na text

Potadeni nul katy
E Délkové jednotky

Typ délkovych jednotek

Presnost délkovych jednotek
Uhlové jednotky
Uzivatelsky Systém Souradnic
Zadavani souradnic
ZobrazenifPohled

Desitkove desetinné e

[ =

Expaonencialni
Desitkové desetinné
Palcové desetinné

®

Palcové zlomkové
Flomkowé

Vytvaieni entity

Modifikace entity

Vybér entit

3D

Externi reference -

BEEHHH

®H #H

Lunrs @

If

{'_] Wykres

Typ délkowych jednotek

Mastavuje délkove jednotky

I Celé &slo
33.333

Vyznam jednotlivych ¢asti dialogového okna:

o

Na nejvyssi Grovni stromu jsou nazvy trid nastaveni - Vykres, Koty a Moznosti
programu.

(2]

Na druhé arovni stromu jsou nazvy kategorii. Klepnutim na znaménko + pred
nazvem kategorie mUzete zobrazit obsah kategorie. Znaménko - pred nazvem
kategorie napovida, Ze vétev kategorie je rozvinuta a jsou tedy vidét vnorené
poloZky - vnorené kategorie, skupiny, popf. polozky jednotlivych nastaveni.

Na treti Grovni stromu jsou vnorené kategorie. Klepnutim na znaménko + pred
nazvem kategorie mizete zobrazit obsah vnorené kategorie. Znaménko - pred
nazvem vnorené kategorie napovida, Ze vétev je rozvinuta a jsou tedy vidét
skupiny, popf. polozky jednotlivych nastaveni.

Na Ctvrté arovni stromu jsou skupiny nastaveni. Po rozvinuti vétve skupiny
klepnutim na znaménko + se zobrazi poloZzky jednotlivych nastaveni.

V levém sloupci radky je nazev polozky nastaveni. Pole pro Gpravu nastaveni
obsahuje aktualni hodnotu proménné a v nékterych pripadech také ovladaci
prvky, pomoci kterych Ize hodnotu proménné upravit.

Sipka = po pravé strané pole umoznuje rozvinout vysuvnou nabidky a ni

vybrat potfebnou hodnotu. Ikonou s teckami ;I otevrete dialogové okno pro
vybér souboru nebo sloZky na disku. Zaskrtavaci pole I’ nebo ¥ umoZziiuje
prislusnou moznost zapnout nebo vypnout.

Cislem je na obrazku oznacena rozvinuta vysuvna nabidka, ktera je
nejobvyklejsi metodou nastaveni proménné.
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V poli se zobrazuje nahled vybraného nastaveni, je-li k dispozici.

QO

V poli se zobrazuje nazev proménné. Hodnotu proménné mUzete zménit také
tak, Zze nadzev proménné zapiSete do pfikazové radky a stisknete ENTER. P¥i

7 s s O - 7 v -
vyhledavani muze program zadany text hledat v nazvech promennych.

(0] V horni fadce se zobrazuje nazev polozky nastaveni, ktera je v seznamu
aktualné vybrana. V dolnim Fadku je popis polozky, ktery blize vysvétluje
vyznam nastaveni a souvisejici proménné. Pfi vyhledavani mize program
zadany text hledat v ndzvech a popisech polozek.

(10) V tomto misté se zobrazuji dali informace. Ikona iy znamena, ze hodnotu
vybrané polozky Ize zménit, poloZzky oznacené ikonou & jsou zobrazeny jen
pro informaci a ménit je nelze. Ikona £] znamena, Ze hodnota proménné je
uloZena ve vykresu, je-li zobrazena ikona ﬁ, hodnota proménné je uloZzena v
registrech operacniho systému. Hodnoty polozky s ikonou ¥ se neukladaji. Je-
li zobrazena ikona € , vybrana polozka je k dispozici pouze v Bricscadu a nikoli
v AutoCADu. lkona ! znamena, Ze polozka je zastarala a nastaveni se nadale
nepouziva.

Nastaveni v jednotlivych kategoriich je podrobnéji popsano v samostatnych kapitolach
Nastaveni vykresu, Nastaveni kot a MoZnosti programu.

Vyhledavani

Zatimco v predchozi verzich Bricscadu byla jednotliva nastaveni dostupna na kartach
dialogovych oken a vétsinou bylo snadné je vyhledat vizualné, nyni jsou v3echna
nastaveni programu usporadana do jediného rozsahlého seznamu, ve kterém je velmi
obtizné hledat data vizualné. Je potieba pfijmout novou metodu vyhledavani -
prostrednictvim zadani textu, ktery hledané nastaveni charakterizuje. Nasleduje
nékolik pfikladd, které vdm pomohou nastavit jednotky vykresu, mrizku a krok, meze
vykresu a pozadi vykresovych oken, cozZ jsou kroky, kterymi ¢asto zahajujete praci na
novych vykresech.

Nastaveni jednotek

Do pole pro vyhledavani zac¢néte zapisovat slovo jednotky. Staci kdyz zapiSete znak j
a v program v okné vyhleda prvni nastaveni v jehoz nazvu se vyskytuje pismeno j:

Mastaveni I

a1

[Tz 22 (B ] &) &0 ()| 4R[5 &3

B vkres -
B Kresleni
H mMastavenijednotek
Jednotky Palce LI
Mira Anglicka (poufije ANSI Srafy a ANSI typy Car)
Mad jednotek [l odstranit mezery pfi konverzi vzdlenost nebo GhiA na text
Potadt nuly kot 0x0000 (0
Délkove jednothy
Uhlové jednotky
UZivatelsky Systém Souradnic =
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Nastaveni

Klepnéte na znaménka + pred vétvemi Délkové jednotky a Uhlové jednotky a
provedte potfebna nastaveni:

asaveni _iofx

T2 (B4 = O] ]3]
B vykres
B Kresleni
E Mastavenijednotek
Jednotky Palce
Mira Anglickad (poufije ANSI grafy a ANSI typy &ar)
Mad jednotek [ ] odstranit mezery pii konverzi vzdalenost’ nebo thld na text
Potadit nuly kat 00000 (0]
B Délkové jednothy
Typ délkovych jednotek Desithové desetinné
Presnost délkovych jednotek E
E Uhlové jednotky
Typ jednotek ahld Stupné desitkové
Presnost jednotek Ghld 4
Zakladni Ghel 0.0000
smer thlu [ ]1ve sméru h.r.

UZivatelsky Systém Souradnic

LUPREC Presnost délkowvych jednotek

iﬂJ EelE aun Mastavuje podet desetinnych mist délkovych jednotek

3 33.33
'ﬂ Vikres

Nastaveni mrizky a kroku

VN

Do pole pro vyhledavani zacnéte zapisovat slovo mrizka nebo krok. Staci zadat nékolik

pismen a program v seznamu vyhled& odpovidajici polozky:
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Nastaveni

Mastaveni ~lol x|

T2t e | &) = B 4w >
Bl Krok/Miizka -
Rezim mrizky [ ]Zapnout mii#ku
Roztec miizky 10, 10|
MNatodeni kroku 0.0000
Pocatek kroku a,0
Izometricky krok Zleva
Rezim kroku [ krok zapnout {pro aktugini pohled)
Styl kroku Obdélnikovy krok
Typ kroku Krak mifizky
Rozted kroku 55 b
Souradnice uchopeni entity Fadani souradnic z kidvesnice pfepige nastaveni refimu uchopeni e
Polarni vzdalenost n
Trasovani objektd -
GRIDUNIT Roztec miizky
ﬁl_l 0 bod Mastavuje rozted miizky (X a ¥) pro aktudlni vyiez
{'_] VWkres
Meze

Do pole pro vyhledavani zacnéte zapisovat slovo meze. Po zadani pismene m vyhleda
program nastaveni Mira, po zadani dal$iho pismene e se obsah okna nezméni, protoze
fetézec me se vyskytuje v ndzvu proménné MEASUREMENT. Proto musite zadat jesté

pismeno z a pak se objevi hledan& nastaveni:

ostaveni _ioix]
T2 B[ &) w B | 4a[me: w»
B Meze -
Kontrola mezi wikresu [ IMimo zadané kreslid meze vikresu nelze vlofit #4dné entity
=} Minimalni souradnice
X 0
4 0
B Maximalni souradnice 17, 9
X 12
Y 9
ZobrazenifPohled
Vytvareni entity
Modifikace entity T
Vybér entit
3D -
LIMMIN Minimalni souradnice
ﬁl_l 0 bod Lewvy dolni reh wikresovich mezi
{'_] VWkres
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Pozadi vykresového okna

Do pole pro vyhledavani zacnéte zapisovat slovo pozadi. Jakmile zapiSete pismeno p
vyhleda se nastaveni Potlacit nuly két. Zadejte dalsi pismeno o, nedojde k Zadné
zméné, protoZe text po je stale obsazen v ndzvu naposledy nalezené polozky. Jakmile

vSak zadate jesté pismeno z, program vyhleda pozadované polozky:

Nastaveni

Mastaveni ~Iof x|
T2 (B[ 4] = [ ] dafee 5]
E Zobrazeni -

Automatickeé nacteni nabidky
Barva pozadi

Barva pozadi wykresového prostoru

Automaticke zavedeni nabidky
B =ma

e N

Barva osy X Bl Cervend
Barva osy Y [ Zelend
Barva osy Z W Modrd
Kompas []3D kompas [ |
Velikost nitkového kfiize 5
Rychlost regenerace pfi viedeni 10
Rychlost prekreslovani viedeni 25
Rizeni pofadi zobrazeni %0003 (3)
Hladkost stinovani i] -
BKGCOLORPS Barva pozadi vykresového prostoru

~
i, Celé delo

ﬁ Registr

I Jen v Bricscad

Mastaveni barvy pozadi pro prad ve vykresovém prostoru,
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Nastaveni

o) P
Pruzkumnik

Panel Standardni > Prdzkumnik (5]
nastroju:

Nabidka: Standardni > volba kategorie
Prikaz: rizné, podle poZzadované kategorie

V nabidce Nastaveni Ize zvolit, ktera
kategorie nastaveni se ma v

dialogovém okné Prizkumnik Prizkumnika mGzete spustit také néasledujicimi

zobrazit: prikazy:

i Vrstwy... Kategorie: Pfikaz:

L% Bloky... Vrstvy VRSTVY (_EXPLAYERS)

7 Pohledy... Bloky BLOKY (_EXPBLOCKS)

1 systémy soufadnic... Pohledy POHLEDY (_EXPVIEWS)

E Typy Gar... Systémy SYSTEMY (_EXPUCS)

£ Styly textu... souradnic

O Kdtovad styly... Typy &ar TYPYCAR (_EXPLTYPES)

G Reference... Styly textu PISMA (_EXPFONTS)

Ll Obrézky... Kétovaci styly | STYLYKOT (_EXPDIMSTYLES)
Reference XREF (_EXPXREFS)
Obrazky OBRAZKY (_EXPIMAGES)

Prizkumnika mGzete také spustit poklepanim do stavové fadky v poli, ve kterém se
zobrazuje nazev aktualni vrstvy, aktualniho typu ¢ary, stylu pisma nebo koétovaciho
stylu.
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BB Prizkumnik

Upravit Zobrazit Nastaveni
ﬂa\':v:‘bane ’;vh\fﬂesv

RN E_:\Prujektv\lS-SSQE\Akce D?-DB-EE.dwg' ] X | # [ ?". | J@l iz :.1

4 Vrsbwy

- Styly textu

12 Systémy soufadnic
@ Pohledy

[ Bloky

- Kdtovad styly
[ Externi reference

E Obrdzky

= = SloZky
{2 Piidat sloZku...

(?.l--,_]? Projekty
-2y 15-5895
- DS5496
E-y RT85-12
-7 ZAK 2007-2
¢ g ] Pldorys.dwg
H- Ty ZAK-ABSS
g | GaraZ.dwg
g | Parkovani.dwg
i | Rekon.dwag
if | Vrata.dwg
‘¢ Supliky.dwg

J

B

% | Details

a -
i
3 iemm

Nastaveni

=0l x|

Typ Pocet

L5 Vrstvy | 41

E Typy Ear 27

A styly textu

';; Systémy souradnic

@ Pohledy

Y Kitovad styly

Externi reference

(T I NCSTRL - L T - T

7
0
0
% Bloky 45
1
0
2

] Obrézky

£

|Pfipraven

A

Dialogové okno Prizkumnik se sklada ze ¢tyf dil¢ich oken Nactené vykresy, Detaily,
Vykresy a Nahled, které Ize jednotlivé zavirat pfislusnym kfizkem v pravém hornim
rohu, popf. znovu otevrit volbou poloZzky Nastaveni > Obnovit vychozi vzhled

pridzkumnika. Velikost dil¢ich oken miZete upravovat taZzenim za pFicky mezi okny.

Nactené vykresy |V okné& Nactené vykresy je prehled otevFenych vykrest a v ramci

kazdého z nich seznam kategorii nastaveni. Po klepnuti na
kategorii se pfislusna nastaveni zobrazi v okné Detaily.

Detaily Okno Detaily obsahuje nastaveni prislusna zvolené kategorii v okné

Nactené vykresy nebo zakladni informace o obsahu vykresu
vybraného v dil¢im okné Vykresy.

Vykresy Okno Vykresy obsahuje seznam vykresﬁ ve sloZzkach, které predem
na disku vyberete. Slozky mUzete do okna pridavat volbou polozky
PFidat slozku.

Nahled V dil¢im okné Nahled se zobrazuje budto nahled nastaveni

vybraného v okné Detaily nebo nahled vykresu vybraného v okné
Vykresy.

73




Panel nastrojd

V dil¢im okné Detaily provadite zménu nastaveni budto pfimym zapisem (nebo
klepnutim mysi) do odpovidajiciho pole nebo pomoci ikon v zahlavi okna (podle
zvolené kategorie nejsou vzdy vSechny uvedené nastroje k dispozici).

Vétsina kategorii: O X Q00 e (D [T
Kategorie Bloky: L] X % '_J_') @ | 4\5;1’ rD Ij_l" | j &-’f | i
Kategorie Obrazky: O X & DM J@| -

J

Nastaveni

| E

== @@=
mm === |
= aEa| gy

5 . |
i

il

- |
e
oo

18 18

] | Ikonou zalozite novou polozku, napfr. L& | Ikonou spustite vloZeni bloku do
novou vrstvu, nebo pfipojite novy vykresu.
referencni nebo rastrovy vykres. “h | Ikonou spustite vloZzeni externiho

7 | Ikonou vymaZete z vykresu vybrané bloku do vykresu.
polozky. fh | Ikonou uloZite vybrana blok na disk

& | Ikonou vyjmete vybrané polozky z do externiho souboru.

V)"('f"eSU do schranky. Nasledné je [Tl Ikonou mdzete znovu nadist a
mézete ikonou [T viozit do stejné aktualizovat pripojeny nebo uvolnény
kategorie jiného vykresu. referencni vykres.

(7| Ikonou zkopirujete vybrané polozky [} | Ikona umoznuje uvolnit pfipojeny
do schranky. Nasledné je muzete referencni vykres. Uvolnény vykres
ikonou 11 viozit do stejné kategorie bude stale pripojen, ale nebude se
jiného vykresu. zobrazovat.

[T4| Ikonou vlozZite poloZky ze schranky do| |[Tl|lkonou mizete vazat pFipojeny
vykresu. Vkladat Ize jen polozky, referencni vykres, tj. vlozit jeho
jejich typ odpovida aktualné vybrané obsah do aktualniho vykresu.
kategorii (chcete-li napf. vlozit drive | Ikonou spustite viozeni pfipojeného
zkopirovaneé vrstvy, musite vybrat obrazku do aktualniho vykresu.
kategorii Vrstvy apod.).

| lkona vyvola regeneraci vykresu po
zméné nékteré polozky. Manualni
regenerace ma vyznam jen tehdy, je-

li vypnuta automaticka regenerace,
tj. ikona 2/ neni promacknuta.

¥ | Ikona je prepinacem automatické

regenerace vykresu. Je-li ikona
promacknuta je automaticka
regenerace zapnuta.

:| Ikonou zobrazite seznam polozek se

vSemi podrobnostmi.

Ikonou nastavite zobrazeni polozek
ve formé ikon tj. bez podrobnosti.
Ikona méa vyznam zejména pro
zobrazeni blokl, referenénich vykres
a rastrovych vykresu.

id

Ikonou zobrazite polozky ve formé
stromu. Ikona ma vyznam jen pfi
zobrazeni referencnich vykresﬂ,
rastrovych vykresfl a kdétovacich
stylU.

74




Prizkumnik

Otevirani vykrest

Z dil¢iho dialogového okna Vykresy mlzete vybrany vykres otevfit nebo ho do
aktualniho vykresu vlozit jak blok. V okné Vykresy vyberte vykres a klepnéte pravym
tlac¢itkem mysi a z mistni nabidky zvolte poZzadovany nastroj:
E {'_] 1MP.dwg :_E
-4 ] DISPOZICE.dwg |
. ‘4] Schéma 3A1-3A3.
B RT85-12
: ﬂ MAVRE' ™ Aveen |
=] £ ZAK 2007 Oteviit vykres
4] Pidon
B ZAK-ABS
-4 ] komora.dwg
ﬂ Garaz.dwg
£ ] Parkovdni.dwg
-4 ] Rekon.dwg

WioZit wykres jako blok

Nastaveni polozek

Nastavovani a spravé polozek v jednotlivych kategoriich se vénuji kapitoly Pridzkumnik
vrstev, Prizkumnik typd ¢ar atd.
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