Pravidla

jednotneho vizualniho stylu
PRIMUS

Verze 1. 9. 2021



Obsah

1.
2.
2.1
2.2
2.3
24
3.
3.1
3.2
3.3
3.4
4

Zakladni informace
Znak: zakladni popis
Znak: barevné provedeni
Znak: negativni provedeni
Znak: Ochranna z6na
Znak: minimalni velikost

Logo: zakladni popis

LOQO: DAreVN@ ProVEAENI......cc.evuiviiriiieieeeeeee et

[IoToTo N aT=To F= LAY o VI o] £o)V7=To [=1 o ¥ I

(WoToTo Mo ol ] =110 F= 1{o] o F- U

Logo: MIinNIMAINT VEIKOST .......ooueiiiiiieee e

Glosar



1. Zakladni informace
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Jednotny vizualni styl ma za ukol vytvaret normy pro razné druhy tvar€ich praci, které
souviseji s grafikou €i designem vSech aktivit spojenych s programem Univerzity
Karlovy — PRIMUS. Podporuje znac¢né zvySeni povédomi o programu PRIMUS a také
ucinnou komunikaci mezi drziteli projektd a potencialnimi zadateli. Tuto komunikaci
provazi nes¢etné mnozstvi administrativnich i pfimych kontaktd s odbornou vefejnosti.
Komplexné feSeny vizualni (graficky) styl tuto komunikaci usnadriuje, zpfehledriuje a
v neposledni fadé zefektiviuje.

Zakladnim prvkem vizualniho stylu programu PRIMUS je logo, tvofené znakem a
logotypem. Znak odkazuje na spojitost s Univerzitou Karlovou.

Tato pravidla definuji zavazny standard uZziti znaku a loga.



2. Znak: zakladni popis
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V kruhu o priméru vice nez Sesti centimetrl je zobrazen anticky znak pro Latinsky
pojem Pisces (H) z néhoz je vytvofeno pismeno P. Latinsky pojem Pisces oznacuje
souhvézdi ryby. Vyvedeni podoby pismena P odkazuje na mladi a chytrost v feckych
a fimskych bgjich.

V Feckych bgjich ryby pfedstavovaly mladata Jizni ryby (souhvézdi), ktera zachranila
svoji chytrosti egyptskou bohyni kouzel pfed utopenim. V fimskych bajich byli témito
rybami bohyné lasky Afrodita a jeji syn Eros (Erot). Ti se béhem prochazky po biehu
feky Eufrat setkali s obrem Tyfonem, ktery ni€il vde kolem sebe. Chytife se zachranili
skokem do vody, pfi kterém se zménili v ryby.

Opis ramujici pismeno P sdéluje v perlovcich gotickou majuskuli: sigillum universitatis
scolarium studii Pragensis.



2.1 Znak: barevne provedeni

Zakladni barevné provedeni je jednobarevné v Cerné barvé a aplikuje se pfedevsim
na Cernobilych materialech. Pfi vicebarevném tisku se doporucuje uzit takové barvy
znaku, aby znak nepfestal dominovat tiskoviné.

Znak je dovoleno aplikovat jako tvz. Slepotisk (reliéfni razbu), tj. plastickou deformaci
vhodného materialu (silnéjSi papir, kuze).



2.2 Znak: negativni provedeni




2.3 Znak: Ochranna zéna
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Ochranna zo6na je minimalni velikost plochy v bezprostfedni blizkosti znaku, do které
nesmi zasahovat text, jiné logo ani dalSi grafické prvky. Dale ochranna zéna urcuje
minimalni vzdalenost od okraje papiru, tabule &i jiné plochy, na kterou je znak
aplikovan.

Ochranna zéna je definovana pomoci jednotky r, jejiz velikost odpovida poloméru
znaku. Velikost ochranné zoény je 0,5 .

Ochrannou zénou se rozumi cela plocha schematicky vyjadfena bilym ctvercem.



2.4 Znak: minimalni velikost
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Minimalni velikost je urena pramérem kruznice opisujici znak programu PRIMUS,
ktery musi byt minimalné 15 mm. Soucasné je tfeba dbat na Citelnost znaku.

Napf. nedoporucujeme aplikaci sitotiskem ve velikost bliZici se minimalni povolené
hodnoté 15 mm.

Zvlastni pozornost je tfeba vénovat rastrovani znaku v multimedialnich aplikacich
(prezentace PowerPoint, webové stranky, animace).



3. Logo: zakladni popis
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Zakladni varianta loga programu PRIMUS sestava ze znaku programu PRIMUS a
jejiho graficky znazornéného nazvu (logotypu). Logo je pro vSechny typy uziti
k dispozici jako nedélitelny celek (ve formatech PDF, PNG, SVG a EPS) a pfi uziti se
nikdy ru¢né nesklada ze znaku a logotypu. Pomér velikosti znaku a logotypu je tedy
konstantni a nelze jej ménit.

Pouzité pismo nesmi byt nahrazovano jinym, byt podobnym pismem. Dale neni
pfipustné vytvaret modifikace loga, napf. zaménou textu.

Doporucujeme pouzivat logo v podobé pocitaového souboru uréeného pro specifické
aplikace (ofsetovy tisk, tisk na pocitaCové tiskarné, zobrazovani na obrazovce). Logo
je dovoleno pouzivat rovnéz jako slepotisk.

Jazykova mutace se v pfipadé loga PRIMUS nestanovuje.



3.1 Logo: barevné provedeni

PRIMUS

Zakladni barevné provedeni je jednobarevné v ¢erné barvé a aplikuje se predevsim
na Cernobilych materialech. Pfi vicebarevném tisku se doporucuje uzit takové barvy
loga, aby logo nepfestalo dominovat tiskoviné.

Logo je dovoleno aplikovat jako tvz. Slepotisk (reliéfni razbu), tj. plastickou deformaci
vhodného materialu (silnéjSi papir, kuze).



3.2 Logo: negativni provedeni




3.3 Logo: ochranna zéna
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Ochranna zoéna je minimalni velikost plochy v bezprostfedni blizkosti loga, do které
nesmi zasahovat text, jiné logo ani dalsi grafické prvky. Dale ochranna zéna urcuje
minimalni vzdalenost od okraje papiru, tabule ¢i jiné plochy, na kterou je logo
aplikovano.

Ochranna zéna je definovana pomoci jednotky r, jejiz velikost odpovida poloméru
znaku. Velikost ochranné zény je 0,5r.

Ochrannou zénou se rozumi cela plocha schematicky vyjadiena bilym &tvercem.



3.4 Logo: minimalni velikost
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Minimalni velikost je uréena primérem kruznice opisujici znak programu PRIMUS v
logu, ktery musi byt minimalné 15 mm. Soucasné je tfeba dbat na Citelnost znaku.

Napf. nedoporuCujeme aplikaci sitotiskem ve velikost blizici se minimalni povolené
hodnoté 15 mm.

Zvlastni pozornost je tfeba vénovat rastrovani znaku v multimedialnich aplikacich
(prezentace PowerPoint, webové stranky, animace).



4 Glosar

logo grafické oznaceni programu
logotyp graficky znazornény nazev programu, spolu se znakem tvofi logo

ofsetovy tisk zpUsob tisku, kdy barva se z tiskové formy pfenasi na pryzi potazeny
valec a z ného teprve na papir; dnes nejrozSifené€jSi pro vyrobu vice nez 500 ks
tiskovin

ochranna zéna minimalni velikostplochy v bezprostfedni blizkosti znaku, do které
nesmi zasahovat text, jiné logo ani dalSi grafické prvky

znak znak programu PRIMUS

rastrovani prevod do bodové matice, uziva se v souvislosti s obrazovkou pocitace (je
tvofena body) nebo souvisi s ofsetovym tiskem (odstiny jsou tvofeny drobnymi body
tisténymi s vétSimi €i mensimi rozestupy, ¢imz vznika dojem stinu)

reliéfni razba (viz slepotisk) uprava papiru tlakem pomoci raznice bez uziti barvy
s cilem vytvofit reliéfni obraz

slepotisk (viz reliéfni razba)



